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ESO Y BACHILLERATO
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION 1° ESO:

COMPETENCIAS ESPECIFICAS-CRITERIOS DE EVALUACION.

Calcular valor final de criterios mediante

1.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacidn de soluciones a partir de la informacién obtenida.
14.29%

1.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través
del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas
de simulacion en la construccién de conocimiento.

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE2 Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

14.29%

1.TECD.CE2.CR1 Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

50%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

50%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

14.29%
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1.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacién y conformacién de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y electronica y respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

50%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos,
analizando su funcionamiento y haciendo uso de estos en el disefio de soluciones
tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos,
electricidad y electrénica.

50%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o0 soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

14.29%

1.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde
su disefio hasta su difusién, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

100%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos
en sistemas de control o en robdtica.

14.29%

1.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de
programacién de manera creativa.

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos maviles y otros) empleando los elementos de programaciéon de
manera apropiada y aplicando herramientas de edicidén, asi como médulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con
conexion a internet, mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas
de control.

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE6 Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

14.29%

1.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucién de problemas sencillos que en ellos se pudieran producir,
analizando los componentes y los sistemas de comunicacioén, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

33.33%

MEDIA PONDERADA
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1.TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno
de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

14.29%

1.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus portaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

50%

MEDIA PONDERADA

1.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a
la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y
ético de dichas tecnologias.

50%

Media ponderada

Como ejemplo ilustrativo, se presenta a continuacion la formula para calcular la
media ponderada de la competencia especifica 8.
CR8.1 corresponde a la calificacion que un alumno obtiene en el criterio de evaluacion
MAT.CES8.CR1.
CR8.2 es la calificacion que obtiene en el criterio de evaluacion MAT.CE8.CR2, y asi
sucesivamente.

CR8.1EJ3 + CR82 12 + CR8.3 3 1

3+2+1



Criterios de evaluacion-calificacion 2025-24 — Dpto. TECNOLOGIA

Media ponderada

Porcentaje asignado a cada competencia especifica. @ CE1
En la grafica de la derecha puedes ver el porcentaje de @ ce2
peso que tiene cada competencia especifica sobre el CE3
global. @®ces

La calificacion de Desarrollo Digital - 2° ESO se calculara
mediante esta formula ponderada.

CET1 corresponde a la calificacion que un alumno obtiene
en la competencia especifica 1.

CE2 es la calificacion que obtiene en la competencia
especifica 2, y asi sucesivamente. 30% \ 4

CE1 320 + CE2 E320 + CE3 £330 % CE4 330

100

DESARROLLO DIGITAL. 2° ESO.
COMPETENCIAS ESPECIFICAS-CRITERIOS DE EVALUACION:

2.DESDI.CE1 Realizar una configuracibn avanzada del entorno personal digital de
aprendizaje, a través de plataformas digitales y entornos virtuales, interactuando con los
demas y aprovechando los recursos del ambito digital, para construir conocimiento de forma
colaborativa.

20%

2.DESDI.CE1.CR1 Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje,
utilizando contrasefias seguras y realizando su recuperacién, en caso de ser necesario.
25%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracion del
entorno personal digital de aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder a los contenidos
y a las tareas, entre otras finalidades.

25%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios
de una forma activa, eficaz y respetuosa.

50%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE2 Seleccionar informacion y contenidos digitales reutilizables, de forma critica e
informada, atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, ademas de
respetando la propiedad intelectual, para desarrollar una ciudadania digital activa y
responsable.

20%

2.DESDI.CE2.CR1 Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y
sus parametros de configuracion, identificando las mas adecuadas para obtener diferentes
tipos de informacion y comparando los resultados obtenidos.

25%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE2.CR2 Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet,
diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas utiles.

50%

MEDIA PONDERADA
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2.DESDI.CE2.CR3 Valorar la autenticidad de la informacién obtenida en Internet,
contrastandola con otras fuentes y ofreciendo herramientas que permitan corroborar su
veracidad.

25%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE3 Utilizar, con destreza y solvencia, el entorno personal digital de aprendizaje,
seleccionando y configurando las herramientas informéticas més adecuadas, en funcion de
las tareas y necesidades de aprendizaje, para crear contenidos digitales y compartirlos.
30%

2.DESDI.CE3.CR1 Conocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear
contenidos y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, imagenes y sonidos,
reconociendo los formatos mas utilizados.

33.33%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando
sSus parametros basicos para ajustar su tamafio, calidad y otros defectos.

33.33%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE3.CR3 Realizar edicién basica de videos, conociendo y aplicando distintas
herramientas y los formatos mas utilizados.

33.33%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE4 Crear aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas originales
y sostenibles, desarrollando algoritmos mediante herramientas digitales, para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos.

30%

2.DESDI.CE4.CR1 Conocer el entorno de programacién y las herramientas visuales
disponibles, ofreciendo las opciones necesarias para crear un programay ejecutarlo.
33.33%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las
instrucciones condicionales y repetitivas que permiten cambiar dicho orden.

33.33%

MEDIA PONDERADA

2.DESDI.CE4.CR3 Diseflar programas sencillos que resuelvan tareas simples,
desarrollando estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo y comparando diferentes
soluciones para un mismo problema.

33.33%

MEDIA PONDERADA

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION-3° ESO
COMPETENCIAS ESPECIFICIAS-CRITERIOS DE EVALUACION:

3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas
tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.
9.9%

3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacion procedente de diferentes fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

80%

MEDIA PONDERADA
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3.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través
del andlisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas
de simulacion en la construccion de conocimiento.

10%

MEDIA PONDERADA

3.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los
datos y la salud personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la
tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

10%

MEDIA PONDERADA

3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para
disenar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y
sostenible.

19.8%

3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en
cuenta la planificacion y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

24.75%

3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario
adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las
herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

14.85%

3.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos
en sistemas de control o en robética.

22.77%

3.TECD.CE6 Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de
los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

2.97%

3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las
tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

4.95%

TECNOLOGIA 4° ESO,
COMPETENCIAS ESPECIFICAS-CRITERIOS EVALUACION.

4 TEC.CE1 Identificar y plantear problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera
eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

15%

4. TEC.CE1.CR1 Idear y planificar soluciones tecnologicas emprendedoras que generen un
valor para la comunidad a partir de la observacion y el andlisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

33.33%

MEDIA PONDERADA
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4. TEC.CE1.CR2 Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase
de ideacion hasta la difusion de la solucion.

33.33%

MEDIA PONDERADA

4. TEC.CE1.CR3 Abordar la gestion del proyecto de forma creativa a la vez que funcional,
aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas, asi como métodos de
investigacion para la busqueda en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

33.33%

MEDIA PONDERADA

4. TEC.CE2 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de
vida de productos, para fabricar objetos o sistemas y obtener soluciones tecnologicas
accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

40%

4. TEC.CE2.CR1 Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad
planteada, evaluando su demanda, evolucion y previsién de fin de ciclo de vida con un
criterio ético, responsable e inclusivo.

50%

MEDIA PONDERADA

4 TEC.CE2.CR2 Fabricar productos y obtener soluciones tecnoldgicas, aplicando
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y
utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y digitales
adecuados.

50%

MEDIA PONDERADA

4. TEC.CE3 Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando
los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar
la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

10%

4. TEC.CE3.CR1 Intercambiar informaciéon y fomentar el trabajo en equipo de manera
asertiva, empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos apropiados.

50%

MEDIA PONDERADA

4. TEC.CE3.CR2 Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera
efectiva, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del
discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

50%

MEDIA PONDERADA

4. TEC.CE4 Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir
sistemas de control programables y roboticos.

10%

4. TEC.CEA4.CR1 Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables
y robots que sean capaces de realizar tareas de forma autdnoma, aplicando conocimientos
de mecdénica, electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como
otros conocimientos interdisciplinares.

50%

MEDIA PONDERADA

4. TEC.CE4.CR2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informéticas
y tecnologias digitales emergentes de control y simulacion como el internet de las cosas, el
big data y la inteligencia artificial con sentido critico y ético.
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50%

MEDIA PONDERADA

4 TEC.CE5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando
conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
10%

10

4 TEC.CE5.CR1 Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y
configuracion de diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos
interdisciplinares con autonomia.

100%

MEDIA PONDERADA

4. TEC.CEG6 Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y
el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

15%

4. TEC.CE6.CR1 Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y
aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el
disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnoldgicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

33.33%

MEDIA PONDERADA

4 TEC.CE6.CR2 Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la
arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al
desarrollo sostenible.

33.33%

MEDIA PONDERADA

4. TEC.CE6.CR3 Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de
proyectos tecnoldgicos de caracter social realizados por medio de comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.

33.33%

MEDIA PONDERADA

PROYECTOS DE ROBOTICA. 4° ESO
COMPETENCIAS ESPECIFICAS-CRITERIOS EVALUACION.

4.PRO.CE1 Identificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion
de proyectos, adecuados a las necesidades del entorno, haciendo uso de sistemas de
control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones
funcionales, sostenibles e innovadoras.

15%

4. PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en
la ideacioén, planificacion y realizaciébn de proyectos, mostrando actitudes de respeto y
tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.

33.33%

MEDIA PONDERADA

4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las
necesidades y posibilidades del centro y del entorno, ideando sistemas de control
automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de
programacion y robotica adquiridos.

66.67%

MEDIA PONDERADA

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas
automaticos y robots, aplicando conocimientos de estructuras, mecanismos, electricidad y

9
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electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion
digital, para generar productos que solucionen una necesidad o problema, de forma creativa.
40%

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas
automaticos y robots, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad
y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

25%

MEDIA PONDERADA

4.PRO.CE2.CR2 Disefiar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucion a un
problema, aplicando herramientas de disefio asistido por ordenador, fabricandolos con
ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

25%

MEDIA PONDERADA

4.PRO.CE2.CR3 Construir, controlar y simular sistemas automaticos y robots que sean
capaces de realizar tareas de forma auténoma, buscando la solucibn mas adecuada,
haciendo una seleccion de los materiales y componentes necesarios, ademas de respetando
las normas de seguridad y salud en su construccion.

25%

MEDIA PONDERADA

4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robética, como herramienta de
solucién y mejora a problemas planteados, valorando su repercusion en el entorno.

25%

MEDIA PONDERADA

4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando
los principios del pensamiento computacional y realizando algoritmos que posibiliten disefiar
sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos
con interés y creatividad.

20%

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacion
en el control de los sistemas automaticos programados, conociendo sus normas de
funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos construidos.
50%

MEDIA PONDERADA

4.PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma
adecuada y eficiente, entendiendo y aplicando los principios del pensamiento computacional
y usando los elementos basicos de programacién aprendidos.

50%

MEDIA PONDERADA

4.PRO.CE4 Emplear herramientas digitales de simulacién de circuitos, procesos y sistemas,
analizando su funcionamiento, ademas de las diferentes posibilidades y soluciones que
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y
eficiente.

15%

4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacion de circuitos
y sistemas, investigando en fuentes de informacion adecuadas, aprendiendo su
funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.

33.33%

MEDIA PONDERADA

4.PRO.CE4.CR2 Disefnar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas
digitales, afianzando los conocimientos adquiridos y posibilitando el desarrollo de otros
nuevos, buscando soluciones précticas y eficientes.

66.67%

1

MEDIA PONDERADA
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Criterios de evaluacion-calificacion 2025-24 — Dpto. TECNOLOGIA

4.PRO.CE5 Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes
tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sostenible, utilizando distintas fuentes
de informacién, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de
soluciones de automatizacion de procesos, mas eficientes, sociales y ecoldgicas para
fomentar un espiritu critico y ético.

10%

4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias
emergentes utilizando diversas fuentes, seleccionandola adecuadamente y obteniendo
informacion fiable y contrastada.

50%

MEDIA PONDERADA

4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que
ofrece el uso de las tecnologias emergentes en el desarrollo de soluciones de
automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.
50%

MEDIA PONDERADA

TECNOLOGIA E INGENIERIA |

COMPETENCIAS ESPECIFICAS-CRITERIOS EVALUACION.

1.TEI1.CE1 Coordinar y desarrollar proyectos de investigacibn con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas
y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y
sistemas de manera continua

16.67%

1.TEI1.CE1.CR1 Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréfica la creacion y
mejora de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion
relacionada

20%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE1.CR2 Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de proyectos de creacion
y mejora continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y
emprendedora

20%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE1.CR3 Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los
demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas

20%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE1.CR4 Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales

20%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE1.CR5 Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnolégicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados

20%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a
problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético

16.67%
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Criterios de evaluacion-calificacion 2025-24 — Dpto. TECNOLOGIA

1.TEI1.CE2.CR1 Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion,
teniendo en consideracion estrategias de mejora continua

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE2.CR2 Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE2.CR3 Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE3 Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares,
para resolver tareas, asi como para realizar la presentacién de los resultados de una manera
Optima

16.67%

1.TEI1.CE3.CR1 Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes herramientas digitales de manera éptima y autbnoma

50%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE3.CR2 Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales
adecuadas

50%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria

16.67%

1.TEI1.CE4.CR1 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos de transmision y transformacion de movimientos,
soporte y unién al desarrollo de montajes o simulaciones

50%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE4.CR2 Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y
electronicas, aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al
desarrollo de montajes o simulaciones

50%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE5 Disefar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robdéticos, aplicando
conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar
tareas

16.67%

1.TEI1.CE5.CR1 Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos,
utilizando lenguajes de programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen
las tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data
33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE5.CR2 Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas
33.33%

MEDIA PONDERADA
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Criterios de evaluacion-calificacion 2025-24 — Dpto. TECNOLOGIA

1.TEI1.CE5.CR3 Conocer y comprender conceptos basicos de programaciéon textual,
mostrando el progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado
inicial y prediciendo su estado final tras la ejecucion

33.33%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE6 Analizar y comprender sistemas tecnologicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo Yy eficiencia energética, para evaluar el
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia

16.67%

1.TEI1.CE6.CR1 Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y
valorando su eficiencia

50%

MEDIA PONDERADA

1.TEI1.CE6.CR2 Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de
vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas

50%

MEDIA PONDERADA

TECNOLOGIA E INGENERIA I
COMPETENCIAS ESPECIFICAS-CRITERIOS EVALUACION.

2.TEIN2.CE1 Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas
y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y
sistemas de manera continua

32%

2.TEIN2.CE1.CR1 Desarrollar proyectos de investigacién e innovacion con el fin de crear y
mejorar productos de forma continua, utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.
12.5%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE1.CR2 Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados
y presentarlos con la documentacion técnica necesaria

12.5%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE1.CR3 Perseverar en la consecucion de objetivos en situaciones de
incertidumbre, identificando y gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error como parte del proceso de aprendizaje.

75%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE2 Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios
técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a
problemas y tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

8%

2.TEIN2.CE2.CR1 Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de
productos sostenibles y de calidad, estudiando su estructura interna, propiedades,
tratamientos de modificacion y mejora de sus propiedades

50%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE2.CR2 Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de
manera fundamentada y estructurada.

50%

MEDIA PONDERADA
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2.TEIN2.CE3 Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares,
para resolver tareas, asi como para realizar la presentacion de los resultados de una manera
optima.

24%

2.TEIN2.CE3.CR1 Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y
gestibn de un proyecto (disefio, simulacion y montaje y presentacion), utilizando las
herramientas adecuadas que proveen las aplicaciones digitales

100%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE4 Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y resolver
problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

24%

2.TEIN2.CE4.CR1 Calcular, montar o simular estructuras sencillas, estudiando los tipos de
cargas a los que se puedan ver sometidas y su estabilidad

16.67%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE4.CR2 Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y
motores térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y célculos
bésicos sobre su eficiencia

33.33%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE4.CR3 Interpretar y solucionar circuitos de sistemas neumaticos e hidraulicos, a
través de montajes o simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de
cada uno de sus elementos y del sistema en su totalidad

16.67%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE4.CR4 Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o
simulaciones, identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento

16.67%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE4.CR5 Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos
y simulados aplicando fundamentos de la electronica digital, y comprendiendo su
funcionamiento en el disefio de soluciones tecnoldgicas

16.67%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE5 Disefar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos y robdéticos, aplicando
conocimientos de programacion informatica, regulacion automatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y automatizar
tareas.

8%

2.TEIN2.CE5.CR1 Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnologicos
basados en sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de
simplificacion y analizando su estabilidad

50%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE5.CR2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones
en la seguridad de los datos, analizando modelos existentes.

50%

MEDIA PONDERADA

2.TEIN2.CE6 Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el
uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

4%
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Criterios de evaluacion-calificacion 2025-24 — Dpto. TECNOLOGIA

2.TEIN2.CE6.CR1 Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la
responsabilidad social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia
energética asociadas a los materiales y a los procesos de fabricacion.

100%

MEDIA PONDERADA

CRITERIOS CALIFICACION.

e EVALUACION Y CALIFICACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE.

Mediante la evaluacién al alumno se obtiene una informacién detallada en relacion a su
nivel de comprension y trabajo respecto a los saberes basicos, criterios de evaluacion y
competencias especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo
largo del curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decision
en la evaluacion.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos y herramientas de
evaluacion:

Tareas individuales: fichas de trabajo, revision tareas de casa, trabajo en clase (esfuerzo,
actitud, interés), fichas tipo test con autoevaluacion.

Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion.

Practicas de taller.

Proyectos tecnoldgicos.

Pruebas escritas: controles.

Practicas de informatica.

Observacion.

e CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION.

- El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea
igual o mayor que 5. Se obtiene la nota final del curso a partir de la suma de las
calificaciones de los criterios de evaluacion trabajados con sus correspondientes pesos
porcentuales.
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Criterios de evaluacion-calificacion 2025-24 — Dpto. TECNOLOGIA

- Cada criterio de evaluacion tiene un peso porcentual, en una o varias
evaluaciones. El alumno aprobara la evaluacion trimestral cuando la nota media
ponderada de los criterios de evaluacion trabajados sea igual o superior a 5.

- Un criterio de evaluacioén sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacion.
Las diferentes competencias especificas serdn evaluadas a partir de los criterios de
evaluacién mediante instrumentos de evaluacion variados.

- La nota de una unidad did4ctica se obtendra a partir de las notas de los criterios de
evaluacion evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre
instrumentos de evaluacién variados.

- A la hora de valorar un criterio de evaluacion, se podran dar diferentes pesos
porcentuales a los instrumentos con los que se evalUa.

- Para que un alumno/a apruebe una evaluacién, debera obtener de media al menos
un cinco en los criterios evaluados teniendo en cuenta el peso ponderado de cada uno,
siempre y cuando ningun criterio de evaluacion tenga menos de cuatro puntos. Ademas,
para obtener la nota del criterio, ningun trabajo o actividad evaluadora debera de tener
menos de cuatro puntos.

- Para que un alumno/a apruebe el curso tendrd que obtener una nota media
ponderada (competencias especificas) minima de cinco puntos. Los criterios de
evaluacién se compensan entre si, de forma que si el alumno tiene algun criterio por
debajo de 4 puntos, pero tiene todas las competencias especificas superadas estara
aprobado.

- Si un alumno suspende una evaluacion, debera recuperarla mediante la realizacién
de uno o varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacion
(Plan especifico de Refuerzo Individual), en funcién de las actividades suspensas. Lo
mismo con alumnos repetidores o con asignaturas pendientes. Para los ACNEAE,s debe
de realizarse, junto con el Departamento de Orientacion, un PdT. para el nuevo curso para
atender adecuadamente al alumnado con necesidades educativas de apoyo educativo.

- La nota que figurarda en el boletin de notas sera la misma sin decimales ajustada
segun el redondeo estandar. Cuando la nota sea inferior a CINCO puntos, la nota sera

truncada. (Para ESO: Insuficiente (0-4), suficiente (5), bien (6), notable (7-8) y
sobresaliente (9-10)).

e RECUPERACION DE PENDIENTES
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Alumnos que cursan alguna materia del Departamento de Tecnologia,
aprobando el curso actual, aprobaran automaticamente la pendiente con una calificacion
de 5 puntos. El alumno que quiera obtener mas nota, tendra que presentarse a una
prueba escrita o trabajo practico coordinado con el profesor.

Alumnos que no cursan ninguna materia del Departamento de
Tecnologia, sera el Jefe de Departamento el que establezca una serie de situaciones de
Aprendizaje a través de actividades diversas que permitan adquirir las competencias
especificas y contribuir a alcanzar los objetivos establecidos en la etapa.

Los alumnos entregaran los planes de trabajo enviados el curso anterior,
durante el primer trimestre. Si el trabajo es correcto el alumno se considerara aprobado
en la materia. En el caso de no presentarlo en la primera evaluacién, el alumno podra
presentar ese plan de trabajo en el mes de junio.
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e CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

Mediante la evaluacion al alumno se obtiene una informacién detallada en relacion a su nivel de
comprension y trabajo respecto a los saberes basicos, criterios de evaluacion y competencias
especificas tratados en el aula.

Esta informacion la obtendremos de los diferentes instrumentos que se emplearan a lo largo del
curso para poder establecer un juicio objetivo que nos lleve a tomar una decisién en la
evaluacion.

Para evaluar al alumnado se hara uso de los siguientes instrumentos y herramientas de
evaluacion:

(1 Tareas individuales: fichas de trabajo, revisidn tareas de casa, trabajo en clase (esfuerzo,
actitud, interés), fichas tipo test con autoevaluacion.

(1 Tareas grupales o en pareja, entre ellas, de coevaluacion
0 Practicas de informatica

[ Planificacién y desarrollo de experimentos cientificos.

(1 Pruebas escritas: controles

Criterios de calificacion y recuperacion

0 El alumno aprobara la materia cuando la nota media ponderada final del curso sea igual o
mayor que 5. Dicha nota se obtendra como media ponderada de las tres evaluaciones. También
se puede obtener la nota final del curso a partir de la suma de las calificaciones de los criterios
de evaluacion trabajados con sus correspondientes pesos porcentuales (ver tabla final).

[ Cada criterio de evaluacién tiene un peso porcentual, en una o varias evaluaciones. El alumno
aprobard la evaluacion trimestral cuando la nota media ponderada de los criterios de evaluacion
trabajados sea igual o superior a 5.

[ Un criterio de evaluacion sera evaluado con al menos un instrumento de evaluacion. Las
diferentes competencias especificas seran evaluadas a partir de los criterios de evaluacion
mediante instrumentos de evaluaciéon variados.

0 La nota de una unidad didactica se obtendra a partir de las notas de los criterios de evaluacion
evaluados con su correspondiente peso porcentual, utilizando siempre instrumentos de
evaluacion variados.

(1 A la hora de valorar un criterio de evaluacién, se podran dar diferentes pesos porcentuales a
los instrumentos con los que se evalla.

1 Siun alumno suspende una evaluacidn, debera recuperarla mediante la realizacién de uno o
varios trabajos evaluados mediante uno o varios instrumentos de evaluacion, segun considere
el departamento en funcion de los criterios de evaluacion suspensos.
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CIENCIAS APLICADAS II-2°CFGB
COMPETENCIAS ESPECIFICAS-CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1. Reconocer, a partir de situaciones cotidianas, los
motivos por los que ocurren los principales fendmenos naturales

y explicarlos en términos de las leyes y teorias cientificas adecuadas, para poner en
valor la contribucion de la ciencia a la sociedad.

1.1 Explicar los fendmenos naturales mas relevantes en términos de teorias, leyes y
principios cientificos adecuados, como estrategia en la toma de decisiones
fundamentadas.

1.2 Justificar la contribucién de la ciencia a la sociedad y la labor de los hombres y mujeres
dedicados a su desarrollo, entendiendo la investigacion como una labor colectiva en
constante evolucion, fruto de la interaccidon entre la ciencia, la tecnologia, la sociedad y el
medio ambiente.

Competencia especifica 2. Interpretar y modelizar, en términos cientificos,
problemas y situaciones de la vida cotidiana y profesional, aplicando diferentes
estrategias, formas de razonamiento, herramientas tecnoldgicas y el pensamiento
computacional, para hallar y analizar soluciones, comprobando su validez.

2.1 Elaborar representaciones que ayuden en la busqueda de estrategias de resolucion
de una situacién problematizada, organizando los datos y comprendiendo las preguntas
formuladas.

2.2 Hallar las soluciones de un problema, utilizando los datos e informacion aportados, los
propios conocimientos, ademas de las estrategias y herramientas apropiadas.

2.3 Comprobar la correccion de las soluciones de un problema, asi como su coherencia e
interpretacion en el contexto planteado.

2.4 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la representacion, la resoluciéon de
problemas y la comprobacion de las soluciones.

Competencia especifica 3. Utilizar los métodos cientificos, haciendo indagaciones y
llevando a cabo proyectos, para desarrollar los razonamientos propios del
pensamiento cientifico y mejorar las destrezas en el uso de las metodologias
cientificas.

3.1 Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser respondidas o contrastadas mediante
los métodos cientificos, la observacion, la informacién y el razonamiento, explicando
fendmenos naturales y realizando predicciones sobre estos.

3.2 Disefar y realizar experimentos y obtener datos cuantitativos y cualitativos sobre
fendmenos naturales, en el medio natural y en el laboratorio, utilizando con correccion los
instrumentos, herramientas o técnicas adecuadas, a la hora de obtener resultados claros,
gue respondan a cuestiones concretas o que contrasten la veracidad de una hipétesis.

3.3 Interpretar los resultados obtenidos en proyectos de investigacion, utilizando el
razonamiento y, cuando sea necesario, herramientas matematicas y tecnologicas.

Competencia especifica 4. Analizar los efectos de determinadas acciones cotidianas
o del entorno profesional sobre la salud, el medio natural y social, basandose en
fundamentos cientificos, para valorar la importancia de los habitos que mejoran la
salud individual y colectiva, evitan o minimizan los impactos medioambientales
negativos y son compatibles con un desarrollo sostenible.

4.1 Evaluar los efectos de determinadas acciones individuales sobre el organismo y el
medio natural, proponiendo habitos saludables y sostenibles basados en los conocimientos
adquiridos y la informacién disponible.
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4.2 Relacionar, con fundamentos cientificos, la preservacion de la biodiversidad, la
conservacion del medio ambiente y la proteccién de los seres vivos del entorno con el
desarrollo sostenible y la calidad de vida.

Competencia especifica 5. Interpretar y transmitir informacion y datos cientificos,
contrastando previamente su veracidad y utilizando lenguaje verbal o gréfico
apropiado, para adquirir y afianzar conocimientos del entorno natural, social y
profesional.

5.1 Organizar y comunicar informacion cientifica y matematica, de forma clara y rigurosa,
de manera verbal, gréfica, numérica, etc., utilizando el formato mas adecuado.

5.2 Analizar e interpretar informacion cientifica y matematica presente en la vida cotidiana,
manteniendo una actitud critica.

5.3 Emplear y citar de forma adecuada fuentes fiables, seleccionando la informacion
cientifica relevante en la consulta y creacién de contenidos, y mejorando el aprendizaje
propio y colectivo.

Competencia especifica 6. Identificar las ciencias y las matematicas implicadas en
contextos diversos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos
en situaciones de la vida cotidiana y del ambito profesional correspondiente.

6.1 Aplicar procedimientos propios de las ciencias y las matematicas en situaciones
diversas, estableciendo conexiones entre distintas areas de conocimiento, en contextos
naturales, sociales y profesionales.

Competencia especifica 7. Desarrollar destrezas personales, identificando y
gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion del error
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y la
valoracion del aprendizaje de las ciencias.

7.1 Mostrar resiliencia ante los retos académicos, asumiendo el error como una oportunidad
para la mejora y Desarrollo de un autoconcepto positivo ante las ciencias.

Competencia especifica 8. Desarrollar destrezas sociales y trabajar, de forma
colaborativa, en equipos diversos, con funciones asignadas que permitan potenciar
el crecimiento entre iguales, valorando la importancia de romper los estereotipos de
género en la investigacion cientifica, para mejorar el emprendimiento personal y
laboral.

8.1 Asumir responsablemente una funcion concreta dentro de un proyecto cientifico,
utilizando espacios virtuales cuando sea necesario, aportando valor, analizando
criticamente las contribuciones del resto del equipo, respetando la diversidad y favoreciendo
la inclusion.

8.2 Emprender, de forma guiada y de acuerdo a la metodologia adecuada, proyectos
cientificos colaborativos orientados a la mejora y a la creacion de valor en la sociedad.

e CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los referentes que se tomaran para la evaluacion y calificacion seran los criterios de
evaluacion relativos a la materia y que, atendiendo a la orden de 27 de septiembre 2022,
se han detallado en cada una de las unidades didacticas.
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Se realizara, por tanto, una evaluacion criterial y continua, en la que cada criterio
establecido puede ser evaluado y calificado en varias ocasiones a lo largo del
trimestre/curso mediante diferentes instrumentos de evaluacion (pruebas escritas,
practicas de laboratorio, trabajos de investigacion, exposiciones, actividades en Moodle,
tareas...).

La calificacion _de cada criterio _serd la _media aritmética de todas las
calificaciones que se hayan obtenido a lo largo del curso.

En todas las actividades evaluables el alumno/a sera consciente de cuales son los
criterios que se evaluan mediante esa actividad. La nota final de la materia y la de cada
una de las competencias asociadas se calculara teniendo en cuenta que cada criterio
contribuye de igual forma en el calculo de la nota de su competencia especifica
asociada.

Adquiere méxima importancia la regular asistencia a clase y la justificacion
documental de las faltas, ya que el caracter continuo de la evaluacion implica que cualquier
dia pueden plantearse actividades evaluables.

Para evaluar inicialmente a cada uno de los alumnos, esta previsto utilizar un test
con el que poder comprobar el nivel en lo que respecta A CAPACIDADES POTENCIALES
desarrollado por el Departamento de Tecnologia (CAPACIDAD NUMERICA, CAPACIDAD
DE COMPRENSION LECTORA Y CAPACIDAD LOGICA-DEDUCTIVA). El resultado de
este test, junto a la observacién en clase de la capacidad para expresarse oralmente y la
disposicion ante la materia, compondran la valoracién en esta evaluacion inicial. Sus
resultados suponen el punto de partida para la toma de decisiones.

En el caso de la evaluacion formativa, seran la observacion y seguimiento
sistematico del alumno, es decir, se tomardn en consideracion las producciones que
desarrolle, tanto de caracter individual como grupal: trabajos escritos, exposiciones orales
y debates, actividades de clase, lecturas y resimenes, investigaciones, actitud ante el
aprendizaje, precision en la expresion y autoevaluacion entre otros.

Y los de la evaluacién sumativa, las pruebas escritas y orales, la calificacion de
las tareas y otras producciones del alumnado, el registro de observaciones, las actividades
realizadas en la plataforma Moodle y proyectos. En todo caso, los procedimientos de
evaluacion seran variados, de forma que puedan adaptarse a la flexibilidad que exige la
propia evaluacion.

Por otra parte, la autoevaluacion y la coevaluacion, son principios generalmente
aceptados, ya que el alumno se identifica con el proceso de aprendizaje si tiene la
oportunidad de participar directamente también en la evaluacién, ya sea en su totalidad o
sélo en parte, individualmente o con otros compafieros. El alumno debe acostumbrarse a
ejercer lareflexion y el sentido critico en relacion con su aprendizaje y el trabajo que realiza
en el aula.

A través de ésta practica, el profesor tiene la oportunidad de contrastar la valoracion
gue hace de su alumnado con la que éste tiene de si mismo. De esta forma el proceso se
enriquece y los alumnos desarrollan su propia personalidad al actuar como sujetos y
objetos de este proceso.

e Calificacion por evaluacion.

La calificacion trimestral seréa la media de las calificaciones de los criterios de
evaluacion asociados a las unidades desarrolladas en cada periodo.
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Dicha calificacién se expresara con una nota numérica comprendida entre
el 1y el 10. La evaluacion se dara por superada cuando la nota obtenida
sea igual o superior a 5.

La calificacion final se obtendrd como la media aritmética entre las calificaciones
de todos los criterios de evaluacion trabajados.

Al plantearse una evaluacion continua no existiran momentos concretos para
recuperaciones en esta asignatura, sino que éstas se haran mediante el trabajo de los
criterios establecidos a lo largo del curso. Antes de finalizar el periodo lectivo, se planteara
una prueba final, basada en los criterios de evaluacién de la materia no superados,
destinada al alumnado que no la haya aprobado mediante el sistema de evaluacion
continua planteada.

Criterio de redondeo en las calificaciones:

Cuando el alumno la alumna tenga una nota igual o superior a cinco, las
calificaciones finales que arrojen numeros decimales se redondeara a la unidad. De este
modo, si la parte decimal fuera inferior a 0,500 se aproximara a la unidad inferior; en cambio,
si esta fuera igual o superior a 0,500, se aproximara a la unidad superior.

Para el calculo de la calificacion final se tomara la nota real obtenida en cada
evaluacion, y no su expresion en el nimero entero consignado en la aplicacion Séneca al
término de cada uno de los trimestres.

EQUIPOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS-1°CFGB

PESO
RESULTADO APRENDIZAJE CRITERIOS DE FVALUACION TEMAS
CRITERIO
a) Sehan identificado y clagficado |os elemantos y componentas 2,5
tino de un agqulpo elactrco o electrénico.
b) Se hanidentificaco y dasificado los anclajas y sujecionas tipo 25
r

RA1 (1026) 1) Identifica el material,

(tomillos, chips, pestafias, entre otros) de un equipo lécnco o
electronico 2n funcion de su aplicacitn, dgidezy etabibdad.

c} Sehsanidentificaco y dasdicado las herramientas
(atomillador electnco, atomiliadoras planos ¥ de estrella, llaves, TEMAZ2 TEMASTEMAG
entre otros) normalmente empleadas en el ersambiaco deun 2'5
equipo elédrico o 2edronico en funaon de su aplicacion 2
idonedad

d) Se handentificaco vy dasificado los diferentss madios y
equipos de seguridad personal (guentes de proteccion, gafas 2,5
mascarilla, entre otros)en funcln desu aplicacian y tenlendo en
cusnta las herrsmiantasa utllizar,

sus principales caracteristicasy

el montaje y ensamblado de equipos
funcionalidad.AA, EMP, LIN, MAT

eléctricos y electronicos, describiendo

RA2 (15%) 2) Determina la

secuencia de las

a) Seha reconocido la ambologa de represantacion grafica de
los glementos y componentas de los equipos eléctricos y 3
electronicos,

b} te ha interpretado el procecimisnto y secuenca de
mantaiefoonasin, & partir de esquemaso guias de montaie.

¢} fehsdentificedo cada uno delos: elementos representados
en 2l esquems con 2l elamento real. 3 1TEMA3 TEMA 4 TEMAG |

d) Se haidentificado & procadimientn y secuencia de
maontaie/oonedin de los distintos elementos {insercion de 3
tarjetas filscion de elementos entreotros)

e) Seha definido el proceso v secuend s de montaje/conest i &
partir de! esquema o guia de montaje,

desmontaje de equipos
eléctricos y electrénicos,
interpretando esquemas e

operaciones de montajey | herramientas y equipo necesarios para

seguir.AA, LIN, EMP, MAT

identificando los pasos a
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RA3 (25%) 3) Monta y desmonta elementos de

de montaje.AA, LIN, EMP, MAT

esquemasy guias

&) Sehan sgfecclonado los esguenas ¥ gulas damontala
Indicados pary Ln madalo detefminado.

2,5

b) 56 fan selecconado |as hermamientog indicagas an 1os

esquemasy guias damortale.

2,5

¢} Sahen preparado los dementod y materistes quese vana
utilizae, dguisndo procedimientosaormalizad os

2,5

d) Se hadentificado la ublcacitn de los distintoselementasen
el equipo.

2,5

@) Suhan anssrblado 1oz didintos componentas sigulando
procadimientasnormsahiados, aplicanda las normas ga seguedad

delos mismas

2,5

) Sehonfijado los companeles con |0slam en1os ce sujecion
Indicados en los esquemas o guias de mortale y aplicando & par

deaprigee o presiin establecidos

2,5

gl 5o haaplicedo tacnicas de mortaje de componentes y

2,5

conectores electranioos en placasde crculto Impreso.
h) s&hanaplicad o Ténicas de desmant e de equlpos efectricos
o @ectrinicos.

2,5

i| Sehanobservado las medidas de prevencion de riesgos

2,5

1] 5ehe elaborado un informe recogiendo Jas actl i de ces

desarroliadas ¥ resultadbs obtenidos

2,5

TEMA G TEMA7

uipos

elementos en eq

exiona

RAM (25%) 4) Con

eléctricos o electrénicos aplicando técnicas basicas y| equipos eléctricos o electrénicos, interpretando

verificando la continuidad.AA, LIN, EMP, MAT

3| Seten zelecconade les szguemasy guasde montaje
indicados pars ur modelo debsrminads de coneyidn.

b] Se ha selecdonaco lashermemientas ind cadasen los
esguemasy giios de conexidr,

) 3= han dispuestoy colocsdo |88 plazas del carector y los
cables

4] S=har dizpusst y colacade lasproteccares persanalesy de
logelementos

¢] Sehan acondinonede los mbles{pelar, esarar, ordenar)
sigiende oroacs dimi 2ntas

2,5

f) Sehaninsertsdn las prgras el comector en &l ofden correcto y
uriit lag caolez (soldar, crimpar, emborear, ente oras) 0= fa
forms es=siedda en el peacedimients

gl 3amareslzaco s conenen (et dadura, embornace, coractor]
segan el oroced mientm ssmEliecda (podddn de dementos
Inigen ¢ dey del elamento, rraniobea de i s0én antre olrosk

h) Sehanobservadao Iasmedides de seguridad 2n la utifiizscion
de equipssy herram entas

1) = handispueso y oolozado laz ettquetss en lascables oygin
2| pracedimiento estaslea do

1} 52 han tratacdo los restduce generades deacsrdo als
nottnativa sobre mediosmbiente.

TEMA 6 TEMA 7

RAS (25%2) 5) Realiza el mantenimiento

onicos,

eléctricos y electr
aplicando las técnicas establecidas en

condiciones de calidad y seguridad.AA, LIN,

asico de equipos

b

EMP, MAT

2] Seban selecoonadn o ssqusmasy @fasindicados pars un

mnodel o de terminado.
D) I3 han szleczorado laz herramients: sagin las cperaconesa
reallzer

2,5

cl St hanidentficado los elementos 3 sustituir

d] Zzhan acopiade los elementos de sust tucida.

£) Se ban selecconado lan herram entas necesaras pars las
operstionss g realls:

2,5
2,5

f) Sehan desmontado las slemeantas 3 sstihir, empleando (a3
Léen (s y e s entas apecola 0a s sesi os requerimientos de
|cada intervena dn.

g Sehanmentade fos elementos de susanuciére emplaande fag
TECHICAS y e entEs apoonia 0as sa@un las requernmiantos da
|cadaintervenadn,

h] tekan el meolas oparadons s obse rvanda fas medidas
prevenson de serundad orevistas para les componentesy
parsonates

1] 52 ha eloborado un mlorme con tas operso unies resiizadps en

un cacument con &l formata estables do

TEMABTEMA 9
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PONDERACION DE RA POR EVALUACIONES:

RESULTADO DE 1:EVALUACION 22EVALUACION 32EVALUACION FINAL

APRENDIZAJE % % % %
RA1 20 10 10
RA 2 80 30 15
RA 3 30 25
RA 4 30 25
RA5 100 25
% 100 100 100 100

Podemos observar cdmo vamos a calificar cada resultado de aprendizaje:

Cada unidad didactica desarrolla parcialmente cada criterio de evaluacion de cada
RA con una puntuacion especificada.

En cada evaluacion se consideraran las puntuaciones obtenidas de cada criterio de
evaluacion y su ponderacion segun el RA que desarrollan. Ponderando
adecuadamente se obtendra la nota de la evaluacion (parcial con respecto a la
consecucién de los objetivos).

Al final del curso se obtendré la nota global y completa de cada criterio de evaluacion,
asi como del resultado de aprendizaje como consecuencia de la consecucién de los
criterios. Para ello, se establecen unas ponderaciones basadas principalmente en la
carga procedimental de los mismos.

Por ultimo, se detallan en rojo los criterios de evaluacién asociados a conocimientos
minimos que determinan la superacibn o no del resultado de aprendizaje
correspondiente.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Para calcular la nota de la evaluacién parcial se procedera a obtener la nota ponderada de

los criterios de evaluacion trabajados. Cuando la nota de la misma sea inferior a cinco puntos
se procedera a revaluar los criterios de evaluacion no superados. Destacar que, como la
nota no admite decimales, solo se procedera al redondeo estandar para las notas
superiores a cinco puntos.

Para calcular la nota de la evaluacion ordinaria se procedera a obtener la nota ponderada de
los resultados de aprendizaje establecidos en la programacion. LA NOTA NO PODRA SER
IGUAL O MAYOR A CINCO PUNTOS SI HAY ALGUN RESULTADO DE APRENDIZAJE
SUSPENSO, ES DECIR, CON NOTA INFERIOR A CINCO PUNTOS. Cuando la nota FINAL
de la misma sea inferior a cinco puntos se procedera a revaluar los resultados de
aprendizaje no superados. Destacar que, como la nota no admite decimales, solo se
procedera al redondeo estandar para las notas superiores a cinco puntos.
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e ACTIVIDADES DE REFUERZO Y AMPLIACION

Se realizaran diversas actividades de refuerzo y ampliacion para los alumnos que lo necesiten.
Estas actividades son de distintas tipologias. Desde trabajos de investigacion a practicas de
refuerzo. Estas se realizardn cuando el alumno termine las actividades programadas para cada
unidad.

EJEMPLO DE CALCULO

y y 2°EV 3°EV % TOT NOTA CR
0 0
NOTA i3] % [ies| % |ies] % [iee] % [ie7| %
1| 755 | 70 |CELCRL S0 6| 60 7] 20 100 58
CE1-CR2| 50 10| 90 100 9,3
2| sa | 20 |CE2CRL 60 9| 40 5] 60 100 6,6
ce2-cR2| 40 B s| 10 oo EE

IE: INSTRUMENTO EVAL.
CR: CRITERIO EVAL.
CE: COMPETENCIA ESPECIFICA.

NOTA CE1=(0,5*5,8+0,5*9,3)/(0,5+0,5)=7,55 NOTA8  RED.ESTAND.
NOTA CE2=(0,6*6,6+0,4*3,6)/(0,6+0,4)=5,4 NOTAS5  RED.ESTAND.
NOTA FINAL=0,7*7,55+0,3*5,4=6,90 NOTA 7 NOTABLE

26



