1. CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES. RELACION ENTRE ESTANDARES

EVALUACION Y COMPETENCIAS p

2 de ESO

DE APRENDIZAJE DE

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL

Criterios de Evaluacion ‘

Estandares de aprendizaje evaluables

BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA

CLAVE

1 Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas
Grafico —plasticas secas, himedas y mixtas en composiciones
Personales y colectivas.

1.1Muestra iniciativa en la actividad diaria del aula valorando
evaluando el trabajo propio y ajeno en todo el proceso
creativo de manera critica y respetuosa.

SIEE

1.2 Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas
conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la
actividad.

CEC

1.3 Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando e claroscuro
len composiciones figurativas y abstractas.

CEC

1.4 Experimenta con las técnicas humedas valorando las
posibilidades expresivas seglin el grado de opacidad y la
creacion de texturas visuales cromaticas.

CEC

1.5Crea con el papel recortando formas abstractas y
figurativas  componiéndolas con fines ilustrativos,
decorativos o comunicativos.

CEC

1.6 Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto
orden y estado, y aportandolo al aula cuando es necesario
para la elaboracion de las actividades.

SCS

2 ldentificar y experimentar con las variaciones formales del
punto, la linea y el plano

2.1 identifica y experimenta con el valor expresivo de la linea
v el punto y sus posibilidades tonales.

AA

2.2 Crea composiciones segun las cualidades de la forma
mostrando creatividad e iniciativa.

AA

3 Diferenciar entre los diferentes tipos de textura y valorar
sus capacidades expresivas en aplicaciones practicas.

3.1 Conoce y diferencia los diferentes tipos de texturas.

CL

3.2 Aplica texturas en composiciones artisticas a través de
diferentes técnicas como el frottage, el collage y la
estampacion

CEC

4 |dentificar las propiedades del color luz y el color pigmento.

4.1 Diferencia entre el color luz y el color pigmento y sus
aplicaciones.

CMCT

5 Experimentar con los colores pigmentos
secundarios y complementarios.

primarios,

5.1 Experimenta
estudiando la
complementarios.

con los colores primarios y secundarios
sintesis  sustractiva y los colores

CMCT

5.2 Realiza composiciones con diferentes técnicas graficas
para expresar sensaciones por medio del uso del color.

CEC

6 Experimentar con diferentes técnicas y materiales creando
figuras tridimensionales.

6.1 Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgando,
o plegando para crear composiciones y figuras
tridimensionales.

CEC

6.2 Aprovecha y aporta materiales reciclados para la
elaboracion de obras de forma responsable con el medio
ambiente aprovechando sus cualidades grafico-plasticas.

CSC

BLOQUE 2: COMU

NICACION AUDIOVISUAL

7 Identificar los elementos y factores que intervienen en el
proceso de percepcion de imagenes.

7.1 Identifica y aplica los conocimientos basicos de los
procesos perceptivos en la elaboracidn de trabajos.

CMCT

8 Diferenciar imdagenes figurativas de abstractas.

8.1 Diferencia imagenes figurativas de abstractas mostrando
una actitud receptiva a las diferentes representaciones de la
imagen.

CEC

9 Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo
los aspectos denotativo y connotativo de la misma.

9.1 Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando,
clasificando y describiendo los elementos de la misma.

CL




9.2 Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva,
identificando los elementos de significacion, narrativos y las
herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado de manera critica y respetuosa.

CL
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12 Analizar fotografias comprendiendo Tos fundamentos [12.1 Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una CEC
estéticos y formales. fotografia apreciando sus valores expresivos.
12.2 Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de CEC
vista.
13 Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento, [13.1 Elabora una animacion sencilla con medios digitales y/o cDh
explorando las posibilidades expresivas del lenguaje [analdgicos.
cinematografico.
13.2 Reconoce y analiza el mensaje de una secuencia CL
cinematografica.
14 Valorar las aportaciones de las tecnologias digitales a [14.1 Elabora documentos digitales para presentar un tema o cD
proceso artistico y ser capaz de elaborar documentos [proyecto, empleando los recursos de manera adecuada.
mediante las mismas.
14.2 Utiliza con responsabilidad las TIC y conoce los riesgos cD
que implica la difusién de imagenes en diferentes medios.
BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO APLICADO A PROYECTOS
15 Conocer y manipular las herramientas del dibujo técnico. [15.1 Conoce los materiales de dibujo y su utilidad. CMCT
15.2 Utiliza el compas, realizando ejercicios variados para | CMCT
familiarizarse con esta herramienta.
16 Comprender los conceptos del punto, la linea y el plano, [16.1 Construye los diferentes tipos de rectas, utilizando la CMCT
diferenciando, claramente los distintos tipos de resta, [escuadra y el cartabon.
pudiendo trazar las distintas posiciones relativas y las = I oy
mediatrices donde corresponda. 16.2 Traza rectafs. paralelas, transversales y perpendiculares CMCT
@ otra dada, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente
precision.
16.3 Suma y resta segmentos, sobre una recta, midiendo con CMCT
la regla o utilizando el compas.
16.4 Traza la mediatriz de un segmento con precision. CMCT
17 Conocer los conceptos de circulo, circunferencia y sus [17.1 Identifica los elementos de la circunferencia. CMCT
elementos.
17.2 Identifica las posiciones relativas de las circunferencias. CMCT
18 Conocer el concepto de angulo, sus tipos y realizar [18.1 Conoce los dngulos de la escuadra y cartabén. CMCT
operaciones varias.
18.2 Identifica los distintos tipos de angulos. CMCT
18.3 Suma y resta angulos y comprende la forma de CMCT
medirlos de forma precisa.
18.4 Construye la bisectriz de un dngulo cualquiera, con CMCT
regla y compas.
19 Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales 19.1 Divide un segmento en partes iguales aplicando el CMCT
teorema de Thales.
20 Conoce la clasificacidn de poligonos y sus trazados. 20.1 Conoce la clasificacion de los distintos tipos de CL
poligonos.
20.2 Resuelve problemas basicos de tridngulos, utilizando CMCT
Correctamente las herramientas.
20.3 Construye cuadrildteros correctamente. CMCT
20.4 Construye correctamente poligonos regulares inscritos | CMCT
en una circunferencia valorando la precision de los
resultados.
20.5 Aplica la construcciéon de poligonos en composiciones AA

artisticas.

21 Conocer los conceptos de simetrias, giros y traslaciones

21.1 Elabora disefios aplicando repeticiones, tiros y simetrias

AA




sencillos aplicandolos al disefio de composiciones con [de médulos.

modulos.

22 Comprender y practicar el procedimiento del dibujo de [22.1 Realiza las vistas de volimenes elementales. AA

vistas de volumenes elementales.

EDUCACION PLASTICA Y VISUAL C.

— _ — CLAVE
Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
BLOQUE 1: EXPRESION PLASTICA
1 Conocer y aplicar las posibilidades [1.1 Utiliza con propiedad las técnicas CLA
expresivas de las técnicas gréafico-plasticas conocidas
- . 3 aplicandolas de forma adecuada al

G'raflco —plasticas secas, humedas y objetivo de la actividad.

mixtas.
1.2 Utiliza el lapiz de grafito y de color, CLA
creando el claro-oscuro en
composiciones figurativas y abstractas.
1.3 Experimenta con las témperas | CMCT
aplicando la técnica de diferentes
formas (pinceles, esponjas, goteos,
distintos grados de humedad,
estampaciones...) valorando las
posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacién de
texturas visuales crométicas.
1.4 Aprovecha materiales reciclados | CMCT
para la elaboracion de obras, de forma
responsable con el medio ambiente, y
aprovechando sus cualidades grafico-
plasticas.
1.5 Mantiene su espacio de trabajo y su AA
material en perfecto orden y estado,
aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracion de las
actividades.

2 Expresar emociones utilizando | 2.1 Realiza composiciones que CLA

recursos graficos distintos: linea, transmitan emociones basicas

puntos, colores, texturas, claro-oscuros. |experimentando con los distintos
recursos gréficos

3 Dibujar con distintos niveles de 3.1 Comprende y emplea los diferentes | CMCT

iconicidad d la imagen.

niveles de iconicidad de la imagen
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grafica elaborando bocetos, apunte,
dibujo  esquematico, analitico vy
mimético.

4 ldentificar y aplicar los conceptos de
equilibrio  proporcibn 'y ritmo en
composiciones béasicas.

4.1 Analiza | esquema compositivo
bésico, de obras de arte, y obras
propias, atendiendo a os conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo.

CLA

4.2 Realiza composiciones béasicas con
diferentes técnicas.

CLA

4.3 Realiza composiciones modulares
con diferentes procedimientos gréfico-
plasticos en aplicaciones a disefio
textil, ornamental, arquitecténico o
decorativo.

CMCT

4.4 Representa objetos del natural de
forma proporcionada.

CMCT

5 Identificar, diferenciar y experimentar
las propiedades del color luz y el color
pigmento.

5.1 Experimenta con los colores
primarios y secundarios estudiando la
sintesis aditiva y sustractiva y los
colores complementarios. |

CLA

5.2 Realiza modificaciones del color y
sus propiedades aplicando las TIC.

ICD

5.3 Realiza composiciones abstractas
con diferentes técnicas gréficas para
expresar sensaciones por medio del
uso del color.

CMCT

6 Conocer y aplicar el proceso creativo
en la elaboracion de disefios
personales y colectivos.

6.1 Conoce y aplica diferentes técnicas
creativas para la elaboraciéon de
disefios siguiendo las fases del proceso
creativo.

CL

BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL




7 Reconocer las leyes visuales que (7.1 Identifica y clasifica diferentes | ICD
posibilitan las ilusiones 6pticas y aplicar filusiones Opticas segun los principios
estas leyes en la elaboracion de obras (de la percepcion.
propias.
7.2 Disefa ilusiones optica basandose | ICD
en las leyes perceptivas.
8 Reconocer los diferentes grados de [8.1 Diferencia imagenes figurativas de | CMCT
iconicidad en imagenes presentes en el jabstracta.
entorno comunicativo.
8.2 Reconoce distintos grados de | CLA
iconicidad en una serie de imagenes.
9 Crear distintos tipos de imagenes 9.1 Diferencia significante de | CL
segun  su relacion  significante- significado.
significado.
9.2 Disefia simbolos graficos CL
10 Utilizar de manera adecuada los [10.1 Disefia, en equipo, mensajes
lenguajes visual y audiovisual con isuales y audiovisuales con distintas
distintas funciones de forma individual y funcione sutilizando diferentes
en equipo. lenguajes y cddigos siguiendo de CL
manera ordenada las distintas fases del
proceso (guion técnico, story board,
realizacion).
10.2 Valora y evalla el trabajo propioy | CSC
ajeno en todo el proceso creativo,
respetando las opiniones ajenas.
10.3 Disefia un mensaje publicitario | AIP
utilizando recursos visuales como las
figuras retéricas.
11 Analizar y realizar comics aplicando [11.1 Disefia un comic utilizando de | AIP
los recursos de manera apropiada. manera adecuada vifietas y cartelas,
globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.
12 Apreciar el lenguaje del cine [12.1 Reflexiona criticamente sobre una CL

analizando la secuencia de manera
critica, reflexionando sobre la relacion
del lenguaje cinematogréfico con el

obra de cine, analizando la narrativa
cinematografica en relacion con el
mensaje.




mensaje de la obra.

13 Valorar las aportaciones de las [13.1 Elabora  documentos para| ICD
tecnologias digitales y ser capaz de presentar un tema o0 proyecto,
elaborar documentos mediante el empleando los recursos digitales de
mismo. manera adecuada.
BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO APLICADO A PROYECTOS.
14 Comprender los conceptos del | 14.1 Reconoce los elementos basicos | CMCT
punto, la linea y el plano, diferenciando | del dibujo técnico.
claramente los distintos tipos de linea y
trazando las distintas posiciones
relativas.
14.2 Traza rectas paralelas, CMCT
transversales y perpendiculares a otra
dada, utilizando escuadra y cartabén
con suficiente precision.
15 Comprender el concepto de lugar [15.1 Traza rectas paralelas, | CMCT
geomeétrico a través de la aplicacion de transversales y perpendiculares a otra
la circunferencia, la mediatriz, y la dada, utilizando escuadra y cartabén
bisectriz en problemas sencillos. con suficiente precision.
16 Conocer las propiedades de los [16.1 Resuelve con  precision | CMCT
poligonos y construirlos a partir de |problemas sencillos de triangulos y
distintos datos y métodos, resolviendo |cuadrilateros.
problemas sencillos.
16.2 Construye correctamente | CMCT
poligonos regulares conociendo el lado,
aplicando los trazados al disefio
modular.
16.3 Construye correctamente | CMCT
poligonos regulares inscritos en una
circunferencia utilizando el método
general basado en el Teorema de
Thales.
17 Comprender y aplicar casos 17.1 Resuelve correctamente los casos | CMCT

sencillos de tangencia entre
circunferencias y circunferencias y
rectas.

de
utilizando
herramientas.

tangencia entre circunferencias,
adecuadamente las




18 Comprender la construccién del 18.1 Construye varios tipos de évalos | CMCT
ovalo, del ovoide y de las espirales, y ovoides, segun distintos datos.
aplicando las propiedades de las
tangencias entre circunferencias.
18.2 Construye espirales a partir de CMCT
dos o mas centros.
19 Comprender el concepto de 19.1 Dibuja las vistas principales de | CMCT
proyeccion aplicAndolo al dibujo de las volimenes sencillos e interpreta
vistas de objetos comprendiendo la correctamente los elementos bésicos
utilidad de las acotaciones. de normalizacion.
20 Comprender y practicar el 20.1 Construye la perspectiva caballera | CMCT

procedimiento de la perspectiva
caballera e isométrica aplicada a
volumenes sencillos.

y perspectiva isométrica de volumenes
sencillos.




TALLER DE ARTE Y EXPRESION

Criterios de Evaluacion |

Estandares de aprendizaje evaluables

BLOQUE 1.

MUNDO

EL ARTE PARA COMPRENDER EL

CLAVE

1 Comprender la obra artistica o el
objeto en el contexto historico en el que
se produce.

1.1 Analiza e identifica obras de arte y
manifestaciones visuales,
entendiéndolas en funcién de su
contexto histérico

CAT

1.2Reconoce en obras de arte y
manifestaciones visuales los elementos
gue configuran los lenguajes visuales,
asi como la expresividad de los mismos
y su papel en la obra.

CAT

1.3 Interpreta criticamente imagenes y
obras artisticas dentro de los contextos
en los que se han producido,
considerando la repercusién gue tienen
sobre las personas y las sociedades.

CAT

1.4 Comprende la necesidad de
expresion u comunicacién de ideas,
sentimientos y emociones en diferentes
contextos, a través del arte, las
imagenes y otros productos estéticos.

CMCT

2 Analizar y comentar las distintas
caracteristicas de los objetos y las
obras artisticas

| 2.1 Distingue, analiza y comenta
elementos del lenguaje plastico y visual
en distintos tipos de imagenes y
manifestaciones artisticas,
audiovisuales y multimedia.

CMCT

2.2 Desarrolla el sentido critico ante la
publicidad, la television, las imagenes
multimedia las artes.

CMCT

BLOQUE 2: PROYECTO Y PROCESO CREATIVO.

3 Conocer y aplicar las fases del
proceso creativo en un proyecto
cooperativo utilizando las técnicas
apropiadas.

3.1 Entiende el proceso de creacion
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y
de grupo.

CAT

3.2 Planea y desarrolla un método de
trabajo para una respuesta concreta

CMCT

3.3 Conoce y elige los materiales mas
adecuados aportandolos al aula para la
realizacién de proyectos artisticos.

CAT

3.4 Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
diferentes propuestas ajustandose a los
objetivos finales.

I

CAT

3.5 Colabora y es responsable al
elaborar trabajos en equipo,
demostrando actitud de tolerancia y
flexibilidad con todos los comparfieros,
\valorando el trabajo cooperativo como
método eficaz para facilitar e

CMCT




aprendizaje entre iguales.

3.6 Usa las TIC en la elaboracién de
un proyecto.

CD

3.7 Respeta las normas del aula y usa
adecuadamente los materiales vy
herramientas.

CMCT

BLOQUE 3: EXPRESION Y CREACION DE FORMATOS ARTISTICOS.

4 Utilizar adecuadamente los soportes
materiales e instrumentos necesarios
en cada proyecto.

4.1 Utiliza con propiedad los materiales
y procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse, manteniendo
Su espacio de trabajo y su material en
perfecto estado.

5 Desarrollar proyectos artisticos con
autonomia evaluando el proceso y el
resultado.

5.1 Desarrolla proyectos
transmiten diferentes emociones.

que

CAT

5.2 Reflexiona y evalia el proceso
creativo propio y ajeno desde la idea
inicial hasta la ejecucion definitiva.

CAT

5.3 Tiene iniciativa en la toma de
decisiones y demuestra actitudes de
tolerancia y flexibilidad con los
comparneros de equipo y con el resto
de  equipos, esforzandose por
superarse en cada proyecto.




TALLER DE ARTE Y EXPRESION

Criterios de Evaluacion |

Estandares de aprendizaje evaluables

BLOQUE 1.

MUNDO

EL ARTE PARA COMPRENDER EL

C. CLAVE

1 Comprender la obra artistica o el
objeto en el contexto historico en el que
se produce.

1.1 Analiza e identifica obras de arte y
manifestaciones visuales,
entendiéndolas en funcién de su
contexto histérico

CAT

1.2Reconoce en obras de arte y
manifestaciones visuales los elementos
gue configuran los lenguajes visuales,
asi como la expresividad de los mismos
y su papel en la obra.

CAT

1.3 Interpreta criticamente imagenes y
obras artisticas dentro de los contextos
en los que se han producido,
considerando la repercusién gue tienen
sobre las personas y las sociedades.

CAT

1.4 Comprende la necesidad de
expresion u comunicacién de ideas,
sentimientos y emociones en diferentes
contextos, a través del arte, las
imagenes y otros productos estéticos.

CMCT

2 Analizar y comentar las distintas
caracteristicas de los objetos y las
obras artisticas

| 2.1 Distingue, analiza y comenta
elementos del lenguaje plastico y visual
en distintos tipos de imagenes y
manifestaciones artisticas,
audiovisuales y multimedia.

CMCT

2.2 Desarrolla el sentido critico ante la
publicidad, la television, las imagenes
multimedia las artes.

CMCT

BLOQUE 2: PROYECTO Y PROCESO CREATIVO.

3 Conocer y aplicar las fases del
proceso creativo en un proyecto
cooperativo utilizando las técnicas
apropiadas.

3.1 Entiende el proceso de creacion
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y
de grupo.

CAT

3.2 Planea y desarrolla un método de
trabajo para una respuesta concreta

CMCT

3.3 Conoce y elige los materiales mas
adecuados aportandolos al aula para la
realizacién de proyectos artisticos.

CAT

3.4 Crea composiciones aplicando
procesos creativos sencillos, mediante
diferentes propuestas ajustandose a los
objetivos finales.

I

CAT

3.5 Colabora y es responsable al
elaborar trabajos en equipo,
demostrando actitud de tolerancia y
flexibilidad con todos los compafieros,
\valorando el trabajo cooperativo como
método eficaz para facilitar e

CMCT




aprendizaje entre iguales.
3.6 Usa las TIC en la elaboracion de CD
un proyecto.
3.7 Respeta las normas del aula y usa
adecuadamente los materiales vy
herramientas. CMCT
BLOQUE 3: EXPRESION Y CREACION DE FORMATOS ARTISTICOS.
4 Utilizar adecuadamente los soportes |4.1 Utiliza con propiedad los materiales
materiales e instrumentos necesarios |y procedimientos mas idoneos para | AA
en cada proyecto. representar y expresarse, manteniendo
s asnhacio-de trabaio v-su material en
EDUCACION PLASTICA Y VISUAL .~ " Connm C.
Criterios de Evaluaciéon | " Estandares de aprendizaje evalugbles | CLAVE
5 Dedarrollar proyectos artisticos ToABE 1+ BEsarall?N Phfoyeltds  que
autonomia_evalyando el proceso y el transmiten diferentes emociones i AT
resultadb. Realizar composiciones’™ creativas, 1.1 Realiza composiciones artisticas CAC
individuales'y en grupo, que evidgnsieR AelgerRengndR, A iizangRdifegetes
las dlst_mtas' cgpaadades expresivas Sel 46 GURRS ¥ '8_feﬁk?r8§§82§ gelidgnplaje AT
lenguaje plastico y visual. inicial NRKEIS% ¥ MG definitiva.
5.3 Tieneiniciativa—en la toma de
decisiorfed GAABIAR SINTCRHES U AKAC
tolerand@a9§N PRERISHRGE CIAT los
comparfieros de equipo y con el resto
de qnipnc, esforzandose por
superarseeRE5AAGByYcRplica las leyes de | CAC
composicion, creando esquemas de
MOVIMIientos y ritmos, empieando 10S
materiales y las técnicas adecuadas.
1.4 Muestra iniciativa en la actividad | CMCT
diaria del aula y valora y evalla, el
trabajo propio y ajeno en todo el
proceso creativo de manera critica y
respetuosa.
2 Realizar obras plasticas | 2.1 Conoce y experimenta con CAT
experimentando y utilizando diferentes diferentes técnicas y soportes en un
soportes y técnicas tanto analdgicas [proyecto creativo mostrando interés en
como digitales, valorando el esfuerzo todo el proceso.
de superacién que supone el proceso
creativo.
3 Elegir materiales y las técnicas méas 3.1 Conoce, elige y aporta los| CAT
adecuadas para elaborar una materiales mas adecuados para la
composicion sobre la base de unos [realizacion de proyectos artisticos.
objetivos prefijados.
3.2 Utilliza con propiedad, los| CAT
materiales 'y procedimientos mas
idoneos para representar y expresarse
en relacion a los lenguajes gréficos.

4 DE ESO
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4 Colaborar en la realizacion de 4.1 Mantiene su espacio de trabajo y su AA
proyectos plasticos que comporten una |material en perfecto estado aportandolo
organizacion de forma cooperativa, jal aula cuando sea necesario para la
valorando el trabajo en equipo como |elaboracién de las actividades.
fuente de riqueza en la creacién
artistica.
4.2 Trabaja de forma cooperativa, AA
\valorando y respetando el trabajo en
equipo.
4.3 Entiende el proceso de creacion | CMCT
artistica y sus fases y lo aplica a la
produccion de proyectos personales y
de grupo.
5 Reconocer en obras de arte la 5.1 Explica, utlizando un lenguaje | CAT
utilizacion de distintos elementos y jadecuado, el proceso de creacion de
técnicas de expresion apreciando los una obra artistica, analizando los
distintos estilos artisticos valorando el [soportes, materiales y técnicas grafico-
patrimonio artistico y cultural como un jplasticas que constituyen la imagen, asi
medio de comunicacién vy disfrute como los elementos compositivos de la
individual y colectivo, contribuyendo a misma.
su conservacion a través de respeto y
divulgacion de las obras de arte.
5.2 Analiza y lee imagenes de CAT
diferentes obras de arte, situdndolas en
el periodo artistico al que pertenecen.
BLOQUE 2: DIBUJO TECNICO APLICADO A PROYECTOS.
6 Analizar la configuracion de disefios |6.1 Diferencia el sistema de dibujo CM
realizados con formas geométricas |descriptivo del perceptivo.
planas creando composiciones donde
intervengan diversos trazados |6.2 Resuelve problemas sencillos de CM
geomeétricos, utilizando con precision y |cuadrilateros y poligonos regulares
limpieza los materiales de dibujo |utilizando con precision y limpieza los
técnico. materiales de dibujo técnico.
6.3 Resuelve con precision problemas CM
bésicos de tangencias y enlaces.
6.4 Resuelve y analiza problemas de CM
configuracion de formas geométricas
planas y los aplica a la creacion de
disefios.
7 Diferenciar y utilizar los distintos 7.1 Visualiza formas tridimensionales CM
sistemas de representacion gréfica, |definidas por sus vistas principales.
reconociendo la utilidad de dibujo de
representacion objetiva en el ambito de [7.2 Dibuja las vistas el alzado, la| CM
las artes, la arquitectura, el disefio y la planta 'y el perfil) de figuras
ingenieria. tridimensionales sencillas.
7.3 Dibuja perspectivas de formas CM

tridimensionales, utilizando y

seleccionando el sistema de




representacion mas adecuado.

7.4 Realiza perspectivas codnicas CM
frontales y oblicuas, eligiendo el punto
de vista mas adecuado con precision y
exactitud.
7.5 Muestra iniciativa y actitud positiva AA
en la realizacion de los trabajos.
8 Conoce y diferencia programas de 8.1 Conoce la aplicacion de las| CMCT
dibujo por ordenador para construir tecnologias de la informacion y la
trazados geométricos piezas sencillas comunicacion para la creaciébn de
en los diferentes sistemas de [disefios geométricos sencillos.
representacion.
BLOQUE 3: FUNDAMENTOS DEL DISENO.
9 Interpretar criticamente las imagenes 9.1 Conoce los elementos y finalidades | CSYC
y las formas de su entorno cultural, |de la comunicacién visual.
siendo sensible a sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales
apreciando el proceso de creacion (9.2 Observa y analiza los objetos de | CMCT
artistica. nuestro entorno, en sSu Vvertiente
estética, de funcionalidad y utilidad.
10 Identificar los distintos elementos [10.1 Identifica los distintos elementos | CAT
gue forman la estructurb5a del lenguaje del lenguaje del disefio y clasifica
del disefio. diferentes objetos en funciéon de la
familia o rama del disefio.
11 Realizar composiciones creativas [L1.1 Realiza distintos tipos de disefioy | CAT
gue evidencien las cualidades técnicas composiciones modulares utilizando las
y expresivas del lenguaje de disefio formas geométricas basicas,
adaptandolas a las diferentes areas, |estudiando la organizacion de plano y
valorando el trabajo en equipo para la |del espacio.
creacion de ideas originales.
11.2 Conoce planifica las distintas | CAT
fases de realizacion de la imagen
corporativa de una empresa.
11.3 Realiza composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las| CAT
diferentes areas del disefio, valorando
el trabajo organizado y secuenciado en
la realizacion de todo proyecto asi cono
la exactitud, el orden y la limpieza en
las representaciones gréficas.
11.4 utiliza las nuevas tecnologias de
informacion y la comunicacion para
llevar a cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio.
11.5 Planifica los pasos a seguir en la AA
realizacion de proyectos artisticos.
11.6 Proyecta un disefio publicitario | CAT

utilizando los distintos elementos del




lenguaje gréfico-plastico,
individualmente o] en equipo,
participando  activamente en las
actividades.
BLOQUE 4: LENGUAJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA.
12 Identificar los distintos elementos [12.1 Analiza los tipos de plano CM
qgque forma la estructura narrativa y palorando sus factores expresivos.
expresiva basica de lenguaje 1 DE
audiovisual y multimedia describiendo [12.2 Realiza un storyboard a modo de | CAT BACHILLER
correctamente los pasos necesarios lguion para la secuencia de una ATO DIBUJO
para la produccion de un mensaje audio pelicula. TECNICO
visual.
13 Reconocer los elementos que [13.1 Visiona documentos audiovisuales CM
integran  los  distintos  lenguajes |dentificando y  analizando los
audiovisuales vy sus finalidades. diferentes planos, angulaciones vy
movimientos de camara.
13.2 Recopila diferentes iméagenes de | CMCT
prensa analizando sus finalidades. emocional y
el  ejercicio
14 realizar composiciones creativas a [14.1 Elabora y manipula imagenes | CAT de una
partir de codigos utilizados en cada (digitales utilizando distintos programas ciudadania
lenguaje audiovisual mostrando interés |de disefio por ordenador. social
por los avances tecnolégicos participativa.
vinculados a estos lenguajes. 14.2 analiza y realiza diferentes ICD
fotografias teniendo en cuenta diversos
PRIMERGtBIOBASENCOERATO. C. CLAVE
Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje
evaluables [14.3 Realiza, siguiendo el esquema del ICD
BLOQUE  1proGEE®@NVEErREAEACHN, DIBUJWOYECto
TECNICO. audiovisual.
1 Resolver problemas de [1.1] Determina con la ayuda de los Matemaética
&Bniitpstiaionnee dotithals ostiRsoratss [pssitarierfoaltizadiujoueltidad con| @oAural \CD
senepigkadese s erNsuMR sleRasepesReliitd cHtiedsiesdaipy)ackniento detistica.
[&ilgbbeifehtssharangodighAimeatpsinem alesienRe g e tradaetuoaen.
dibupstaaslicansupaRefudtkafietesi@iplicacion a los trazados
gexraysosiatarasética de acuerdo fundamentales e n el plano
con un esquema “paso a paso” y/o icomprobando graficamente el
figura de andlisis elaborada |cumplimiento de las condiciones
previamente. establecidas.
1.2 Relaciona las lineas y puntos Matemética
notables de triangulos, cuadrilateros
y poligonos con sus propiedades,
identificando sus aplicaciones.
1.3 Comprende las relaciones | Mateméatica
métricas de los angulos de la
circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e
identificando sus posibles
aplicaciones.
1.4Resuelve tridngulos, | Matematica
cuadrilateros y poligonos con la
ayuda de los instrumentos de dibujo
técnico, aplicando las propiedades
de sus lineas y puntos notables y
los principios geomeétricos




elementales, justificando el
procedimiento utilizado.

1.5Disefla, modifica o0 reproduce
cuadrilateros y poligonos analizando
las relaciones métricas esenciales y
resolviendo  su  trazado por
triangulacion, radiacion,
coordenadas o relaciones de
semejanza.

Matematica
Interaccion
mundo fisico.
Cultural y
artistica

1.6 Resuelve problemas de
proporcionalidad y reproduce figuras
proporcionales determinando la
razon idonea para e espacio de
dibujo disponible, construyendo la
escala gréfica correspondiente en
funcién de la apreciacion
establecida y utilizdndola con la
precision requerida.

Matematica
Aprender a
aprender

1.7 Comprende las caracteristicas
delas transformaciones geométricas
elementales (giro, traslacion,
simetria, homotecia y afinidad),
identificando sus propiedades vy
aplicandolas para la resolucion de
problemas geométricos, médulos y
redes modulares.

Matematica

1.8 Resuelve problemas
geométricos valorando el método y
el razonamiento de las
construcciones, asi como su
acabado y presentacion, de forma
gue estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que
han sido realizados.

Matematica.
Autonomia e
iniciativa
personal

2 Dibujar curvas técnicas y figuras
planas compuestas por
circunferencias y lineas rectas,
aplicando los conceptos
fundamentales de tangencias,
resaltando la forma final determinada
e indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los
puntos de enlace y la relacion entre
sus elementos.

| 2.1 Identifica las relaciones
existentes entre puntos de
tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras
compuestas por enlaces entre
lineas rectas y arcos de
circunferencia.

Matematica

2.2 Resuelve problemas béasicos de
tangencias con la ayuda de los
instrumentos de dibujo técnico
aplicando con rigor y exactitud sus
propiedades intrinsecas, utilizando
recursos graficos para destacar
claramente e trazado principal
elaborado de las lineas auxiliares
utilizadas.

Matemética
Aprender a
aprender

2.3 Aplica los conocimientos de
tangencias a la construccion de
Ovalos, ovoides y espirales

Matematica




relacionando su forma con las
principales aplicaciones en el disefio
arquitectonico e industrial.

| 2.4 Disefia a partir de un boceto Interaccién
previo o reproduce a la escala con el mundo
conveniente figuras planas que fisico.
contengan enlaces entre lineas Aprender a
rectas y arcos de circunferencia, aprender
indicando graficamente la Cultural y
construccion auxiliar utilizada, los artistica
puntos de enlace y la relacion entre
Sus elementos.

3 Dibujar curvas cbnicas 3.1Comprende el origen de las| Matematica

identificando sus principales [curvas conicas y sus propiedades,

elementos y  utilizando  sus (utilizandolas para su trazado

propiedades fundamentales para su [determinando  previamente  los

construccion. elementos que las definen.

4 Explorar los recursos informaticos |4.1Utiliza y valora las nuevas | Tratamiento

de aplicacibn a la geometria y

tecnologias como aplicacion para el

de la

valorar las aportaciones de las |estudio de la geometria. informacion y
nuevas tecnologias al dibujo técnico. competencia
digital
BLOQUE II: SISTEMAS DE REPRESENTACION.
5 Relacionar los fundamentos y [5.1 Identifica el sistema de | Competencia
caracteristicas de los sistemas de [representacion empleado a partir del digital.
representacion con sus posibles jandlisis de dibujos técnicos, Cultural y
aplicaciones al dibujo “técnico, (ilustraciones o fotografias de objetos artistica.
seleccionando el sistema adecuado [0 espacios, determinando las
al objetivo previsto, identificando las |caracteristicas diferenciales y los
ventajas e inconvenientes en |elementos principales del sistema. .
funciébn de la informaciébn que se
desee mostrar y de los recursos 5.2 Establece el éambito de | Autonomiae
disponibles. aplicacion de cada uno de los iniciativa
principales sistemas de personal
representacion, ilustrando sus
ventajas e inconvenientes mediante
el dibujo a mano alzado (croquis) de
un mismo cuerpo geomeétrico
sencillo.
5.3 Selecciona e sistema de Matematica
representacion idéneo para la Autonomia e
definicion de un objeto o espacio, iniciativa
analizando la complejidad de su personal
forma, la finalidad de la
representacion, la exactitud
requerida y los recursos
informaticos disponibles.
5.4 Comprende los fundamentos del | Aprender a
sistema diédrico, describiendo los aprender.
procedimientos de obtencion de las Matematica

proyecciones y su disposicion
normalizada.




6 Utilizar el sistema diédrico para |6.1Disefia y reproduce formas | Matematica
representar las relaciones tridimensionales sencillas, dibujando | Interaccion
espaciales entre punto, recta, plano |a mano alzada sus vistas principales | con el mundo
y figuras planas, asi como en el sistema de proyeccion fisico
representar formas tridimensionales |ortogonal establecido por la norma
sencillas a partir de perspectivas, |[de aplicacion, disponiendo las
fotografias, piezas reales de |proyecciones suficientes para su
espacios del entorno préximo, |definicion e identificando  sus
utilizando el sistema diédrico o, en |elementos de manera inequivoca.
su caso, el sistemas de planos
acotados, disponiendo de acuerdo a |6.2 Visualiza en el espacio| Matematica.
la norma las proyecciones |perspectivo formas tridimensionales | Autonomia e
suficientes para su definicibn e |sencillas definidas suficientemente iniciativa
identificando sus elementos de |por sus vistas principales, dibujando personal
manear inequivoca. a mano alzada axonometrias
convencionales (isometrias y
caballeras)
6.3 Comprende el funcionamiento | Matemética
del sistema diédrico, relacionando
sus elementos, convencionalismos y
notaciones con las proyecciones
necesarias para representar
inequivocamente la posicion de
puntos, rectas y planos, resolviendo
problemas de pertenencia,
interseccion y verdadera magnitud,
con exactitud, claridad y razonando
las soluciones graficas.
6.4 Comprende el funcionamiento | Mateméatica
del sistema de planos acotados | Aprender a
como una variante del sistema aprender
diédrico que permite rentabilizar los
conocimientos adquiridos, ilustrando
Sus principales aplicaciones
mediante la resolucion de
problemas sencillos de pertenencia |
interseccién y obteniendo perfiles de
un terreno a partir de sus curvas de
nivel.
7 Dibujar perspectivas de formas 7.1 Realiza perspectivas isométricas | Matemética
tridimensionales a partir de piezas  |de cuerpos definidos por sus vistas
reales o definidas por sus principales, con las ayuda de utiles
proyecciones ortogonales, de dibujo sobre tablero
seleccionando la axonometria representando las circunferencias
adecuada al proposito de la situadas en caras paralelas a los
representacion, disponiendo la planos coordenados como 6évalos
posicion de los ejes en funcion de la |en lugar de elipses, simplificando su
importancia relativa de las caras que [trazado.
se desee mostrar y utilizando, en su
caso, los coeficientes de reduccion (7.2 Realiza perspectivas caballeras | Matematica
determinados. 0 planimétricas de cuerpos o
espacios con circunferencias
situadas encaras paralelas a uno de
los planos coordenados,
disponiendo su orientacibn para
simplificar su trazado.
7.3 Maneja con destreza y precisién | Autonomia e




los instrumentos de dibujo técnico
para realizar las  diferentes
perspectivas, poniendo sumo
cuidado en la utilizacion de los
diferentes tipos de lineas, en pro de
la claridad del dibujo.

iniciativa
personal

8 Dibujar perspectivas conicas de
formas tridimensionales a partir de
espacios del entorno o definidas por
sus  proyecciones  ortogonales,
valorando el método seleccionado,
considerando la orientacion de las
caras principales respecto al plan de
cuadro y la repercusion de la
posicion del punto de vista sobre el
resultado final.

8.1 Comprende los fundamentos de
la perspectiva conica, clasificando
su tipologia en funciébn de la
orientacion de las caras principales
respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicion del punto
de vista sobre el resultado final,
determinando el punto principal, la
linea de horizonte, los puntos de
fuga y sus puntos de medida.

Matematica.
LingUlistica

8.2 Dibuja con la ayuda de utiles de
dibujo perspectivas conicas
centrales de cuerpos o espacios con
circunferencias situadas en cara
paralelas a uno solo de los planos
coordenados, disponiendo su
orientacion para simplificar su
trazado.

8.3 Representa formas sélidas o
espaciales con arcos de
circunferencias en caras
horizontales o verticales, dibujando
perspectivas conicas oblicuas con la
ayuda de Utiles de dibujo
simplificando la construccion de las
elipses perspectivas mediante el
trazado de poligonos circunscritos,
trazdndolas a mano alzado o con la
regla.

Aprender a
aprender

Autonomia e
iniciativa
personal

8.4 Resuelve los ejercicios de
manera correcta poniendo interés
por la presentacion mas adecuada,
en cuanto a detalles, tipos de
espesores de lineas y claridad del
dibujo, siendo preciso en el trazo.

Matematica
LingUlistica

BLOQU

Elll: NORMALIZACION.

9 Valorar la normalizacion como
convencionalismo para la
comunicacion universal que permite
simplificar los métodos  de
produccion, asegurar la calidad de
los productos, posibilitar su
distribucibon y  garantizar su
utilizacion por el destinatario final.

9.1 Describe los objetivos y ambitos
de utilizacion de las normas UNE,
DIN e 1S0O, relacionando Ilas
especificas del dibujo técnico con su
aplicacion para la eleccion vy
doblado de formatos, para el empleo
de escalas, para establecer el valor
representativo de las lineas, para
disponer las vistas y para la
acotacion.

Matematica

10 Aplicar las normas nacionales,
europeas e internacionales
relacionadas con los principios

10.1 Obtiene las dimensiones
relevantes de cuerpos 0 espacios
representados utilizando escalas

Matematica




generales de representacion,
formatos, escalas, acotacion vy
métodos de proyeccion ortogréficos
y axonomeétricos, considerando el
dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de
conocer su sintaxis, utilizandolo de
forma objetiva para la interpretacion
de planos técnicos y para la
elaboracion de bocetos, esquemas,
croquis y planos.

normalizadas.

10.2 Representa piezas y elementos
industriales o de construccion,
aplicando las normas referidas a los
principales métodos de proyeccién
ortograficos, seleccionando las
vistas imprescindibles para su
definicion, disponiéndolas
adecuadamente y diferenciado el
trazado de ejes, lineas vistas y
ocultas.

Autonomia e
iniciativa
personal.

Matematica

10.3 Acota piezas industriales
sencillas identificAndolas cotas

Interaccion
con el mundo

cuidando la presentacion y limpieza
de los trabajos propuestos.

necesarias para su correcta fisico.
definiciébn dimensional, disponiendo Matematica
de acuerdo a la norma.

10.4 Acota espacios Matemética

arquitecténicos sencillos

identificando las cotas necesarias

para su correcta definicion

dimensional, disponiendo de

acuerdo a la norma.

10.5 Representa objetos sencillos Matematica
con huecos mediante cortes y Conocimiento
secciones, aplicando las normas del mundo
basicas correspondientes. fisico

10.6 Acaba los ejercicios de Aprender a
manera correcta, poniendo interés aprender
por la presentacién mas adecuada, Autonomia e
en cuanto a detalles, tipos de iniciativa
espesores de lineas y claridad de personal.
dibujo, siendo preciso en el trazo y Emaocional

ION

3.5.1.

Los contenidos de la materia se organizan en tres bloques de contenidos interrelacionados entre si:
“Trazados geométricos y de configuracion de formas en el plano”. “Sistemas de representacion”, la
geometria descriptiva para representar sobre un soporte bidimensional, formas y cuerpos volumétricos
situados en el espacio y “Normalizacion” para simplificar, unificar y objetivar las representaciones de

piezas.

Hemos ponderado los bloques y criterios, segun la importancia que tengan en la asignatura.

BLOQUE 1:
GEOMETRIA Y
DIBUJO TECNICO.

PONDERACION DEL BLOQUE: 40%

CRITERIO DE
EVALUACION

PONDERACION
DE CRITERIOS | APRENDIZAJE
EVALUACION

ESTANDARES DE

PONDERACION DE
LOS ESTANDARES.

1 Resolver problemas
de configuracion de 40%
formas poligonales

1.1 Determina con la
ayuda de los
instrumentos de dibujo

12°5%

m Qo nwo—xxmMm-H— 2O
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sencillas en el plano
con la ayuda de dutiles

convencionales y
digitales de dibujo,
aplicando los

fundamentos de la
geometria métrica de
acuerdo con un
esquema “paso a paso”’
y/lo figura de analisis
elaborada previamente.

(regla, escuadra,
cartabdn y compas) los
principales lugares
geomeétricos de
aplicacion a los
trazados
fundamentales e n el
plano comprobando
graficamente el
cumplimiento de las
condiciones
establecidas.

1.2 Relaciona las 12'5%
lineas y puntos

notables de triangulos,

cuadrilateros y

poligonos con sus

propiedades,

identificando sus

aplicaciones.

1.3 Comprende las 12'5%
relaciones métricas de

los angulos de la

circunferencia y el

circulo, describiendo

sus propiedades e

identificando sus

posibles aplicaciones.

1.4 Resuelve 12'5%
triangulos,

cuadrilateros y

poligonos con la ayuda

de los instrumentos de

dibujo técnico,

aplicando las

propiedades de sus

lineas y puntos

notables y los

principios geométricos

elementales,

justificando el

procedimiento

utilizado.

1.5 Disefia, modifica o 12'5%
reproduce

cuadrilateros y

poligonos analizando

las relaciones métricas

esenciales y

resolviendo su trazado

por triangulacién,

radiacion,

coordenadas 0

relaciones de

semejanza.

1.6 Resuelve 12'5%




problemas de
proporcionalidad y
reproduce figuras
proporcionales
determinando la razoén
idonea para e espacio
de dibujo disponible,
construyendo la escala
grafica
correspondiente en
funcion de la
apreciacion
establecida

y utilizandola con la
precision requerida.

1.7  Comprende las 12'5%
caracteristicas  delas
transformaciones
geomeétricas
elementales (giro,
traslacion, simetria,
homotecia y afinidad),
identificando sus
propiedades y
aplicandolas para la
resolucion de
problemas
geométricos, modulos y
redes modulares.
1.8 Resuelve 12'5%
problemas geométricos
valorando el método y
el razonamiento de las
construcciones, asi
como su acabado vy
presentacion, de forma
que estos sean claros,
limpios y respondan al
objetivo para los que
han sido realizados.
2 Dibujar curvas 40% | 2.1 Identifica las 25%
técnicas y  figuras relaciones existentes
planas compuestas por entre puntos de
circunferencias y lineas tangencia, centros y
rectas, aplicando los radios de
conceptos C|rcu'nferenc'|as,
fundamentales de analizando figuras
; compuestas por
tangencias, resaltapdo enlaces entre lineas
la forma final rectas y arcos de
determinada e circunferencia.
indicando graficamente
la construccion auxiliar 2 2 Resuelve 25%

utilizada, los puntos de
enlace y la relacion
entre sus elementos.

problemas basicos de
tangencias con la
ayuda de los
instrumentos de dibujo
técnico aplicando con

rigor y exactitud sus




propiedades
intrinsecas, utilizando
recursos gréaficos para
destacar claramente e
trazado principal
elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

2.3 Aplica los 25%
conocimientos de
tangencias a la
construccion de 6valos,
ovoides y espirales
relacionando su forma
con las principales
aplicaciones en el
disefio arquitecténico e
industrial.
2.4 Disefa a partir de 25%
un boceto previo o
reproduce a la escala
conveniente figuras
planas que contengan
enlaces entre lineas
rectas y arcos de
circunferencia,
indicando gréaficamente
la construccién auxiliar
utilizada, los puntos de
enlace y la relaciéon
entre sus elementos.
3 Dibujar curvas 15% 3.1 Comprende el 100%
conicas identificando origen de las curvas
sus principales cénic_:as y Sus
elementos y utilizando propiedades,
sus propiedades utilizandolas para su
fundamentales para su traza_ldo determinando
construccion. previamente los
elementos que las
definen.
4 Explorar los recursos 5% 4.1 Utiliza y valora las
informaticos de nuevas tecnologias 100%
aplicacion a la como aplicacion para el

geometria y valorar las
aportaciones de las
nuevas tecnologias al
dibujo técnico

estudio de la geometria

BLOQUE 2:
SISTEMAS DE
REPRESENTACION

PONDERACION DEL BLOQUE: 45%




5 Relacionar los 15% 5.1 Identifica el sistema 25%
fundamentos y de representacion
caracteristicas de los empleado a partir del
sistemas de analisis de dibujos
representacion con sus técnicos, ilustraciones
posibles aplicaciones al o fotografias de objetos
dibujo "técnico, o espacios,
seleccionando el determinando las
sistema adecuado al caracteristicas
objetivo previsto, diferenciales y los
identificando las elementos principales
ventajas e del sistema. .
inconvenientes en
funcion de la
informacion que se 5.2 Establece el ambito 25%
desee mostrary de los de aplicacion de cada
recursos disponibles uno de los principales
sistemas de
representacion,
ilustrando sus ventajas
e inconvenientes
mediante el dibujo a
mano alzado (croquis)
de un mismo cuerpo
geomeétrico sencillo.
5.3 Selecciona e 25%
sistema de
representacion idéneo
para la definicién de un
objeto o espacio,
analizando la
complejidad de su
forma, la finalidad de la
representacion, la
exactitud requerida y
los recursos
informaticos
disponibles.
5.4 Comprende los 25%
fundamentos del
sistema diédrico,
describiendo los
procedimientos de
obtencion de las
proyecciones y su
disposicién
normalizada.
6 Utilizar el sistema 50% 6.1 Disefia y reproduce 25%

diédrico para
representar las
relaciones espaciales
entre  punto, recta,
plano vy figuras planas,
asi como representar

formas tridimensionales
sencillas, dibujando a
mano alzada sus vistas
principales en el
sistema de proyeccion

ortogonal establecido




formas tridimensionales
sencillas a partir de

perspectivas,

fotografias, piezas
reales de espacios del
entorno préoximo,

utiizando el sistema
diédrico o, en su caso,
el sistemas de planos
acotados, disponiendo
de acuerdo a la norma
las proyecciones
suficientes para su
definicion e
identificando sus
elementos de manear
inequivoca.

por la norma de
aplicacion, disponiendo
las proyecciones
suficientes para su
definicion e
identificando sus
elementos de manera
inequivoca.

6.2 Visualiza en el 25%
espacio perspectivo

formas tridimensionales

sencillas definidas
suficientemente por sus

vistas principales,

dibujando a mano

alzada  axonometrias
convencionales

(isometrias y

caballeras)

6.3 Comprende el
funcionamiento del 25%
sistema diédrico,
relacionando sus

elementos,

convencionalismos vy

notaciones con las
proyecciones

necesarias para
representar

inequivocamente la 25%

posicibn de puntos,
rectas y planos,
resolviendo problemas
de pertenencia,
interseccién y
verdadera  magnitud,
con exactitud, claridad
v razonando las
soluciones graficas.

6.4 Comprende el
funcionamiento del
sistema de planos
acotados como una
variante del sistema
diédrico que permite
rentabilizar los
conocimientos
adquiridos, ilustrando
Sus principales
aplicaciones mediante
la resolucion de
problemas sencillos de
pertenencia I
interseccién
obteniendo perfiles de
un terreno a partir de

Sus curvas de nivel.




6.4 Comprende el
funcionamiento del
sistema de planos
acotados como una
variante del sistema
diédrico que permite
rentabilizar los
conocimientos
adquiridos, ilustrando
Sus principales
aplicaciones mediante
la resolucion de
problemas sencillos de
pertenencia I
interseccion
obteniendo perfiles de
un terreno a partir de
sus curvas de nivel.

25%

7 Dibujar perspectivas
de formas
tridimensionales a
partir de piezas reales
0 definidas por sus
proyecciones
ortogonales,
seleccionando la
axonometria adecuada
al propésito de la
representacion,
disponiendo la posicion
de los ejes en funcion
de la importancia
relativa de las caras
gue se desee mostrar y
utilizando, en su caso,
los coeficientes de
reduccion
determinados.

20%

7.1 Realiza
perspectivas
isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas
principales, con las
ayuda de Utiles de
dibujo sobre tablero
representando las
circunferencias
situadas en caras
paralelas a los planos
coordenados como
Ovalos en lugar de
elipses, simplificando
su trazado.

34%

7.2 Realiza
perspectivas caballeras
0 planimétricas de
cuerpos o0 espacios con
circunferencias
situadas encaras
paralelas a uno de los
planos  coordenados,
disponiendo su
orientacion para
simplificar su trazado.

34%

7.3 Maneja con
destreza y precision los
instrumentos de dibujo
técnico para realizar las
diferentes perspectivas,
poniendo sumo
cuidado en la
utilizacion de los
diferentes tipos de
lineas, en pro de la
claridad del dibujo.

34%




8 Dibujar perspectivas
conicas de formas
tridimensionales a
partir de espacios del
entorno o definidas por
sus proyecciones
ortogonales, valorando
el método
seleccionado,
considerando la
orientacion de las caras
principales respecto al
plan de cuadro y la
repercusion de la
posicién del punto de
vista sobre el resultado
final.

15%

8.1 Comprende los
fundamentos de la
perspectiva conica,
clasificando su
tipologia en funcion de
la orientacion de las
caras principales
respecto al plano de
cuadro y la repercusion
de la posicion del punto
de vista sobre el
resultado final,
determinando el punto
principal, la linea de
horizonte, los puntos
de fuga y sus puntos
de medida.

25%

8.2 Dibuja con la ayuda
de utiles de dibujo
perspectivas  cénicas
centrales de cuerpos o
espacios con
circunferencias

situadas en cara
paralelas a uno solo de

los planos
coordenados,

disponiendo Su
orientacion para

simplificar su trazado.

25%

8.3 Representa formas
sélidas o espaciales
con arcos de
circunferencias en
caras horizontales o
\verticales, dibujando
perspectivas  cénicas
oblicuas con la ayuda
de (tiles de dibujo
simplificando la
construccion de las
elipses perspectivas
mediante el trazado de
poligonos circunscritos,
trazandolas a mano
alzado o con la regla.

25%

8.4 Resuelve los
ejercicios de manera

correcta poniendo
interés por la
presentacion mas

adecuada, en cuanto a
detalles, tipos de
espesores de lineas y
claridad del dibujo,
siendo preciso en el
trazo.

25%




BLOQUE IIl:

NORMALIZACION. PONDERACION DEL BLOQUE: 15%
9 Valorar la 0.1 Describe los 100%
normalizacién como 50% objetivos y dmbitos de
convencionalismo para utilizacion de las
la comunicacioén normas UNE, DIN e
universal que permite ISO, relacionando las
simplificar los métodos especificas del dibujo
de produccion, técnico con su
asegurar la calidad de aplicacion para la
los productos, eleccion y doblado de
posibilitar su formatos, para el
distribucién y garantizar empleo de escalas,
su utilizacion por el para establecer el valor
destinatario final. representativo de las
lineas, para disponer
las vistas y para la
acotacion.
10 Aplicar las normas 10.1 Obtiene las 17%
nacionales, europeas e dimensiones relevantes
internacionales 50% de cuerpos o espacios
relacionadas con los representados
principios generales de utilizando escalas
representacion, normalizadas.
formatos, escalas,
acotacion y métodos de
proyeccion ortograficos 10.2 Representa piezas 17%
y axonomeétricos, Y elementos
considerando el dibujo industriales o] de
técnico como lenguaje construccién, aplicando
universal, valorando la las normas referidas a
necesidad de conocer los principales métodos
su sintaxis, utilizandolo de proyeccion
de forma objetiva para ortogréficos,
la interpretacién de seleccionando las
planos técnicos y para vistas imprescindibles
la  elaboracion  de para su definicion,
bocetos, esguemas, disponiéndolas
croquis y planos. adecuadamente y
diferenciado el trazado
de ejes, lineas vistas y
ocultas.
10.3 Acota piezas 17%
50% industriales sencillas
identificandolas cotas
necesarias para su
correcta definicion
dimensional,
disponiendo de
acuerdo a la norma.
10.4 Acota espacios 17%

arquitectonicos
sencillos identificando
las cotas necesarias




para su correcta
definicion
dimensional,
disponiendo de
acuerdo a la norma.

10.5 Representa 17%
objetos sencillos con

huecos mediante

cortes y secciones,

aplicando las normas 17%
béasicas

correspondientes

10.6 Acaba los
ejercicios de manera
correcta, poniendo
interés por la 17%
presentacion mas
adecuada, en cuanto a
detalles, tipos de
espesores de lineas y
claridad de dibujo,
siendo preciso en el
trazo y cuidando la
presentacion y limpieza
de los trabajos
propuestos.

15 1

3.6.PRIMER
O DE
BACHILLE
RATO
DIBUJO
ARTISTICO

1.-1. Conoce y distingue los elementos basicos de configuracion de la forma
empleandolos correctamente, segun criterios analiticos, en la representacion dg
objetos del entorno o expresivos, sobre objetos reales o simbdlicos. (Objetivog
Generales con los que se relaciona:

5,7,8,10,11,12,15,)

2.-2. Entiende la forma de los objetos que se representan como

consecuencia de su estructura interna y saber representarla graficamente.
(Objetivos  Generales con los que se relaciona: 11,12,15))

3.-3. Comprende los distintos datos visuales que contienen las formas como

partes relacionadas de un conjunto, atendiendo especialmente a las proporcioneg
que se dan entre ellos y representandolos prioritariamente segin su importancia en
el conjunto e ignorando detalles superfluos. (Objetivos Generales con los
que se relaciona: 11,12,15)




4.-4. Emplea de modo eficaz los mecanismos de percepcion relacionados con lag
imagenes plasticas, desarrollando la memoria visual y la retentiva para podef
comunicarse con imagenes procedentes tanto del exterior como del interior de und
mismo. (Objetivos Generales con los que se relaciona:

2,4,7,8,11,12,15,)

5.-5. Valora la importancia de la observacion y estudio directo de las formas

organicas de la naturaleza como fuente de reflexion para representaciones de
caracter subjetivo. (Objetivos Generales con los que se relaciona:

5,10,11,12,15,)

6.-6. Conoce las leyes basicas de la asociacion perceptiva e interpretar una

misma forma o conjunto de formas con diferentes intenciones comunicativas o
expresivas. (Objetivos Generales con los que se relaciona: 5,10,11,12,15))

7.-7. Conoce la terminologia basica, asi como los materiales, técnicas y

procedimientos adecuados a la finalidad pretendida, valorar criticamente s\
utilizacion adecuada y proceder de una manera racional y ordenada en el trabajo
(Objetivos Generales con los que se relaciona: 5,10,11,12,15))

8.-8. Conoce los fundamentos tedricos y practicos sobre el color y su utilizacién
para su aplicacién plastica de forma razonada y expresiva. (Objetivos  Generales
con los que se relaciona: 5,10,11,12,15))

9.-9. Valora la realizacibn de modificaciones combinatorias y el aporte de

intenciones expresivas de caracter subjetivo a los dibujos, como medio parg
desarrollar la sensibilidad estética, la creatividad y el pensamientd
divergente. (Objetivos Generales con los que se relaciona: 5,10,11,15,)

Leyenda:

1. Competencia en comunicacion

linglistica




3. Competencia  social y ciudadana
4, Autonomia y espiritu emprendedor
5. Competencia emocional
6. Competencia cientifica y tecnoldgica
7. Competencia social y cientifica
8. Competencia cultural y artistica

3.- Contenidos: Unidades Didacticas

Establecemos las siguiente secuenciacion de Contenidos en términos de Unidades Didéacticas
incluyendo su relacién con los Objetivos de Area o] Materia:

Objetivos Area/Materia

Unidades 11213(4|5|6|7(8]9

1.-1. Representacion de objetos derivados de formas geométricas.

2.-1l. Analisis espaciales.

3.-1ll. Andlisis de las formas de la naturaleza.

4.-1V. Andlisis y modificacion de la forma.

5.-V. Analisis de la figura humana.

6.-VI. Representacion de modelos de escayola.

4.- Evaluacion

4.1.- La Evaluacioén




La evaluacion aparece como un instrumento al servicio del proceso de ensefianza y aprendizaje,
integrada en el trabajo diario en el aula, es un elemento fundamental cuyo fin es recoger
permanentemente informacion para ajustar el proceso educativo y contribuir a mejorar la calidad de la
enseflanza. La evaluacién es asi el conjunto de practicas que sirven al profesorado para
determinar el grado de progreso alcanzado respecto a las intenciones educativas, para asi
ajustar su intervencion pedagdgica a las caracteristicas y necesidades de los alumnos.

Como el bachillerato tiene un caracter comprensivo y formativo, la evaluacién educativa esta integrada
en el gquehacer diario del aula y del centro, de modo que oriente y reajuste, tanto el aprendizaje del
alumnado, como el proyecto curricular del centro.



El aprendizaje de los alumnos sera uno de los objetivos de la evaluacién educativa, pero no el Unico,
debe ser una actividad eminentemente formativa, a lo largo de todo un proceso que debe realizarse de
forma continua. Nos ha de servir para valorar los resultados obtenidos por nuestros alumnos en relaciéon
con los objetivos disefiados. No s6lo se evaluaran los objetivos y contenidos propiamente dichos, sino
también cada unidad didactica.

La evaluacion es un proceso continuo con planificacion
temporal. Se distinguen varias fases progresivas:

Evaluacién Inicial; detecta los conocimientos sobre los contenidos de la asignatura que posee el
alumno/a al principio del curso o al principio de cada unidad didactica.

Evaluacién Continua; es el eje vertebrador de la asignatura. Manifiesta la progresiva consecucién de
los objetivos establecidos y la coherencia de los contenidos programados en la materia.

Evaluacién Final; consecuencia del proceso evaluativo y engloba la valoracion de las capacidades del
alumnado, el grado de asimilacién de los contenidos, la destreza desarrollada, la creatividad personal, la
disposicién positiva y participativa hacia la materia y el grupo.

4.2.- Criterios de Evaluacion Generales

A continuacion incluimos los Criterios de Evaluacion generales de esta programacion junto con su

relacion con los Objetivos de Area o] Materia:
Objetivos
Area/Materi
Criterios de Evaluacién 1{2(3|4|516|7(8(9

1.-1 Saber interpretar una misma forma u objeto en diversos niveles iconicos
(apunte-esquema-boceto) en funcién de distintas intenciones comunicativas. Este
criterio se pretende valorar la capacidad de percibir visualmente las formas de
manera que sea posible ajustar el caracter de la imagen realizada a la finalidad
comunicativa pretendida, principalmente desde el punto de vista de su forma
pero atendiendo también a la eleccidn y aplicacion adecuada de la técnica Y
los materiales seleccionados (objetivo 2).

2.-2. Representar graficamente diferentes apariencias de un mismo objeto

ocasionadas por su distinta orientacion respecto al punto de vista perceptivo. Estq
criterio valora la competencia para diferenciar la forma en si de sus cambiog
aparenciales y para apreciar aspectos inusuales de las formas provocados a
ser vistas desde puntos de observacion no habituales.

3.-3. Describir graficamente lo esencial de formas observadas brevemente

con anterioridad mediante definiciones lineales claras y explicativas. Este criterig
valora la competencia de memorizacion y retentiva visual. Se valorara tambiér
la intencion perceptiva que posibilite la posterior sintesis en Ig
representacion (objetivo 3).




4.-4. Utilizar correctamente la terminologia especifica, materiales y
procedimientos correspondientes a los distintos contenidos de la materia.

Con este criterio se valorara el conocimiento y la coherencia en la seleccién y
empleo de la terminologia, procedimientos y materiales, en funcion de los

resultados pretendidos (objetivo 7.




5.-5. Realizar dibujos de formas naturales con caracter descriptivo y modificarlag
posteriormente con intenciones comunicativas diversas. Este criterio valora e
progreso en la captacion de los aspectos sustanciales de

formas naturales y sus partes mas caracteristicas y la posterior modificacion forma
en funcibn de distintas intenciones comunicativas: ilustrativas, descriptivas
ornamentales o] subjetivas (objetivo 9).

6.-6. Representar graficamente un conjunto de volimenes geométricos vy

naturales y describir la disposicién de los elementos entre si, atendiendo a lag
proporciones y deformaciones perspectivas. Este criterio valora la competencia
para la representacion del espacio expresado a través de las proporciones relativas
de los volimenes vy los efectos derivados de la convergencia, la oblicuidad
y la superposicion  (objetivo  9).

7.-7. Realizar estudios graficos de figura humana atendiendo principalmente

a la relacion de proporciones y a la expresividad del movimiento. Este criterig
valora la comprension que los alumnos y alumnas realizan de la figurd
humana en el espacio, valorando especialmente la expresion global de lag
formas que la componen y la articulacion y orientacion de la estructurg
que la define (objetivo 9).

8.-8. Representar graficamente, en bocetos o estudios, aspectos del entorno

del aula, el edificio del centro, el entorno urbano y los exteriores naturales, a fin de
conseguir expresar términos espaciales y efectos perspectivos de profundidad, as
como la valoracion de proporciones y contrastes luminicos. Este criterio valora |g
eleccion intencionada y selectiva de aquellos datos formales que expreser
graficamente la forma y el espacio de los entornos elegidos, trascendiendo del rigo
y la exactitud que aportan los sistemas de  representacior]
técnic

5.- Competencias

En la LOE los contenidos transversales desaparecen como tales, quedandos integrados y
comprendidos dentro de las llamadas competencias basicas de la educacion, relacionadas con cada
area de conocimiento.

Las competencias de caracter comun son:

-Competencia en comunicacion linguistica.

-Tratamiento de la informacion y competencia digital.

-Competencia social y ciudadana.

-Autonomia y espiritu emprendedor.

-Competencia emocional.

Las competencias especificas asociadas a cada una de las modalidades, son:

-Competencia cientifica y tecnoldgica.




-Competencia social y cientifica.

-Competencia cultural y artistica.

La asignatura de Dibujo Artistico Il aborda principalmente la competencia cultural y artistica, no
obstante, desarrolla el resto de competencias como parte integral del proceso de ensefianza-

aprendizaje.

2 BACHILLERATO DIBUJO TECNICO

DIBUJO TECNICO I

Criterios de Evaluacioén

Estandares de aprendizaje evaluables

BLOQUE 1: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

CLAVE

1 Resolver problemas geomeétricos
valorando el método y el razonamiento
de las construcciones.

1.1 Identifica la estructura geométrica
de objetos industriales o
arquitectonicos, a partir del andlisis de
plantas, alzados, perspectivas o
fotografias y obras de arte, sefialando
sus elementos basicos y determinando
las principales relaciones de
proporcionalidad.

CM

CAT

1.2 Disefa a partir de un boceto previo
0 reproduce a la escala conveniente
figuras planas complejas, indicando
graficamente la construccién auxiliar
utilizada.

CM
CAT

1.3 Analiza y construye figuras y
formas geométricas equivalentes.

CM
CAT

1.4 Resuelve problemas geométricos
valorando el método y el razonamiento
de las construcciones, asi como su
acabado y presentacion, de forma que
estos sean claros, limpios y respondan
al objetivo para los que han sido
realizados.

CM
CAT

2 Resolver problemas de tangencias
mediante la aplicacion de potencia y de
la transformacién de circunferencias y
rectas por inversion, indicando
graficamente la construccién auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.

| 2.1 Determina lugares geométricos de
aplicacion al dibujo técnico aplicando
los conceptos de potencia o inversion

CM
CAT

2.2 Resuelve problemas de tangencias
empleando las transformaciones
geomeétricas (potencia e inversion),




aplicando las propiedades de los ejes 'y
centros radicales, indicando
graficamente la construccion auxiliar
utilizada, los puntos de enlace y la
relacion entre sus elementos.

CM

2.3 Selecciona estrategias para la
resolucion de problemas geométricos
complejos, analizando las posibles
soluciones y transformandolos por
analogia en otros problemas mas
sencillos.

CM

2.4 Valora el proceso seguido para la
resolucion de tangencias y enlaces,
siendo preciso en la obtencion de los
puntos de tangencia y la definicion de
las curvas, diferenciando las lineas
para los trazos auxiliares y para el
resultado final, dando asi claridad y
limpieza a sus soluciones.

CM

3 Dibujar curvas ciclicas y conicas,
identificando sus principales elementos
y utilizando sus propiedades
fundamentales para resolver problemas
de pertenencia, tangencia o incidencia.

3.1 Comprende e origen de las curvas
ciclicas y conicas, las relaciones
métricas entre elementos, describiendo
sus propiedades e identificando sus
aplicaciones.

CM

3.2 Traza curvas conicas determinando
previamente los elementos que las
definen, tales como ejes, focos,
directrices, tangentes o0 asintotas,
resolviendo su trazado por puntos o por
homologia respecto a la circunferencia.

CM
CAT

3.3 Resuelve problemas de
pertenencia, tangencias e interseccion
entre lineas rectas y curvas conicas,
aplicando sus propiedades y
justificando el procedimiento utilizado, y
poniendo sumo interés en la exactitud
del trazo, la limpieza y el acabado.

CM
CAT

4 Relacionar las transformaciones
homolégicas con sus aplicaciones a la
geometria plana y a los sistemas
representacion, valorando la rapidez y

4.1 Comprende las caracteristicas de
las  transformaciones  homoldgicas
identificando sus invariantes
geométricos, describiendo sus

CM
CAT




exactitud en los trazados
proporciona su utilizacién.

que

aplicaciones.

4.2 Aplica la homologia y la afinidad a CM
la resolucién de problemas geométricos
y a la representacién de formas planas. CAT
BLOQUE 2: SISTEMAS DE REPRESENTACION.
5 Valorar la importancia de la 5.1 Comprende figuras planas CM
elaboracion de dibujos a mano alzada [contenidos en planos paralelos,
para desarrollar la “vision espacial’, perpendiculares u oblicuos a los planos CAT
analizando la posicién relativa entre [de proyeccion, trazando sus
rectas, planos y superficies, |proyecciones diédricas.
identificando sus relaciones métricas
para determinar e sistema de !
representacion adecuado y a estrategia |5 2 Representa figuras planas CM
idonea que solucione los problemas de |contenidos en planos paralelos,
representacion de cuerpos o espacios perpendiculares u oblicuos a los planos | AT
tridimensionales.. de proyeccion, trazando sus
proyecciones diédricas.
5.3 Determina la verdadera magnitud CM
de segmentos, angulos y figuras planas
utilizando giros, abatimientos o CAT
cambios de plano en sistema diédrico
Y, en su caso, en el sistema de planos
acotados.
5.4 Resuelve ejercicios y problemas se | CM
sistema diédrico con exactitud, claridad
y razonando las soluciones graficas. CAT
6 Representar poliedros regulares, 6.1 Representa el tetraedro, el
pirdmides, prismas, cilindros y conos hexaedro o cubo, y el octaedro en
mediante sus proyecciones |cualquier posicion respecto a los M
ortogréficas, analizando las posiciones [planos coordenados, el resto de los | CAT
singulares respecto a los planos de |poliedros  regulares, prismas vy
proyeccion, determinando las [piramides en posiciones favorables,
relaciones métricas entre sus [con la ayuda de sus proyecciones
elementos, las secciones planas [diédricas, determinando partes vistas y
principales y la verdadera magnitud o [ocultas.
desarrollo de las superficies que los
conforman.
6.2 Representa cilindros y conos de CM
revolucion aplicando giros o cambios
CAT

de plano para disponer sus
proyecciones diédricas en posicion
favorable para resolver problemas de
medida.




6.3 Determina la seccion plana de
cuerpos 0 espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas,
cilindricas, conicas yl/o esféricas,
dibujando sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera magnitud.

CM
CAT

6.4 Halla la interseccién ente linea
rectas y cuerpos geomeétricos con la
ayuda de sus proyecciones diédricas o
su perspectiva, indicando el trazado
auxiliar utilizado para la determinacion
de los puntos de entrada y salida.

CM
CAT

6.5 Desarrolla superficies poliédricas,
cilindricas conicas, con la ayuda de
sus proyecciones diédricas, utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano
para obtener la verdadera magnitud
delas aristas y caras que las
conforman.

CM
CAT

6.6 Pone interés por la precisién en el
trazado y claridad en la resolucion
grafica de ejercicios y problemas.

CM
CAT

7 Dibujar axonometrias de poliedros
regulares, piramides, prismas, cilindros
conos, y otras piezas industriales y
arquitecténicas, disponiendo su
posicion en funcién de la importancia
relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios, utilizando la ayuda
del abatimiento de figuras planas
situadas en los planos coordenados,
calculando los  coeficientes de
reduccion y determinando las secciones
planas principales.

7.1 Comprende los fundamentos de la
axonometria ortogonal, clasificando su
tipologia en funcién de la orientacién
del triedro fundamental, determinando
el triAngulo de trazas y calculando los
coeficientes de correccion.

CM
CAT

7.2 Dibuja axonometrias de cuerpos o
espacios definidos por sus vistas
principales, disponiendo su posicion en
funciébn de la importancia relativa de
las caras que se deseen mostrar y /o
de la conveniencia de los trazados
necesarios.

CM
CAT

7.3 Determina la seccidon plana de
cuerpos 0 espacios tridimensionales
formados por superficies poliédricas,

dibujando isometrias o perspectivas

CM
CAT




caballeras.

7.4 Resuelve los ejercicios de manera
correcta, poniendo interés por la
presentacion mas adecuada, en cuanto
a detalles, tipos de espesores de lineas
claridad del dibujo, siendo preciso en el
trazo.

BLOQUE 3: DOCUMENTACION GRAFICA DE PROY

ECTOS.

8 Elaborar y presentar de forma
individual y colectiva bocetos, croquis y
planos necesarios para la definicion de
un proyecto sencillo relacionado con el
disefio industrial o arquitectonico,
valorando la exactitud, rapidez vy
limpieza que proporciona la utilizacion
de aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta su
desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas
encomendadas con responsabilidad

8.1 Elabora y participa activamente en
proyectos cooperativos de construccién
geométrica, aplicando  estrategias
propias adecuadas al lenguaje del
dibujo técnico.

CM
CAT

8.2 ldentifica formas y medidas de
objetos industriales o arquitecténicos, a
partir de los planos técnicos que los
definen.

CM
CAT

8.3 Dibuja bocetos a mano alzada y
croguis acotados para posibilitar la
comunicacion  técnica con  otras
personas.

CM
CAT

8.4 Croquiza conjuntos y/o piezas
industriales u objetos arquitecténicos,
disponiendo las vistas, cortes y/o
secciones necesarias, tomando
medidas directamente de la realidad o
de perspectivas a escala, elaborando
bocetos a mano alzada para la
elaboracion de dibujos acotados y
planos de montaje, instalacion, detalle
o fabricaciobn, de acuerdo a la
normativa de aplicacion.

CM
CAT

8.5 Acaba los ejercicios de manera
correcta, poniendo interés por la
presentacibn mas adecuada, en cuanto
a detalles, tipos de espesores de lineas
y claridad del dibujo, siendo preciso en
el trazo y cuidando la presentacion y

CM
CAT




limpieza de los trabajos propuestos.

8.6 Comprende las posibilidades de las
aplicaciones informéticas relacionadas
con el dibujo técnico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona su utilizacion.

CM
CAT

8.7 Representa objetos industriales o
arquitectonicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2<d,
creando entidades, importando bloques
de bibliotecas, editando objetos vy
disponiendo la informacion relacionada
en capas diferencias por su utilidad.

CM
CAT

8.8 Representa objetos industriales o
arquitecténicos utilizando programas de
creacion de modelos en 3D, insertando
sélidos elementales, manipulandolos
hasta obtener la forma buscada,
importando modelos u objetos de
galerias o bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el encuadre, la
iluminacién y el punto de vista idéneo al
propésito buscado.

CM
CAT

8.9 Presenta los trabajos de dibujo
técnico utilizando recursos graficos e
informaticos, de forma que estos sean
claros, limpios y respondan al objetivo
para los que han sido realizados.
Identifica y analiza los elementos que
intervienen en distintos actos de
comunicacion visual y audiovisual.

CM
CAT

ENTOS DE EVALUACION.

BLOQUE 1
GEOMETRIA Y
DIBUJO
TECNICO.

PONDERACION DEL BLOQUE: 35%

CRITERIOS DE
EVALUACION

PONDERA
CION DE
LOS

ESTANDARES DE | PONDERACI
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CRITERIO | APRENDIZAJE ON DE LOS
S DE ESTANDAR
EVALUACI ES.
ON.
1 Resolver 1.1 Identifica las estructuras
problemas geomeétricas de objetos industriales o
geomeétricos arquitecténicos a partir del analisis
valorando el de plantas, alzados, perspectivas o 2504
método y el fotografias y obras de arte,
razonamiento sefialando sus elementos bésicos y
de las determinando las principales
construcciones. relaciones de proporcionalidad.
1.2 Disefia a partir de un boceto
20%  previo o reproduce a la escala o
conveniente figuras planas 25%
complejas, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada.
1.3 Analiza y construye figuras y 25%
formas geométricas equivalentes.
1.4 Resuelve problemas geométricos
valorando el método vy el
razonamiento de las construcciones,
asi como su acabado vy 2504
presentacion, de forma que estos
sean claros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido
realizados.
2 Resolver | 2.1 Determina lugares geométricos
problemas de de aplicacion al dibujo técnico 5%
tangencias aplicando los conceptos de potencia 0
mediante la 0 inversién
aplicaciéon  de
potencia y de la
transformacion 2.2 Resuelve problemas de
de tangencias empleando las
circunferencias transformaciones geométricas
y rectas por (potencia e inversion), aplicando las
inversion, propiedades de los ejes y centros
indicando radicales, indicando graficamente la 25%
graficamente  la construccion auxiliar utilizada, los
construccién puntos de enlace y la relacién entre
auxiliar 40%  sus elementos.
utilizada, los
puntos de
enlace y la




relacion  entre
sus elementos.

2.3 Selecciona estrategias para la
resolucion de problemas

geométricos complejos, analizando 25%
las posibles soluciones y
transformandolos por analogia en
otros problemas mas sencillos.
2.4 Valora el proceso seguido para
la resolucién de tangencias y
enlaces, siendo preciso en la
obtencion de los puntos de 2504
tangencia y la definicion de las
curvas, diferenciando las lineas para
los trazos auxiliares y para el
resultado final, dando asi claridad y
limpieza a sus soluciones.
3 Dibujar curvas 3.1 Comprende e origen de las
ciclicas y curvas ciclicas y conicas, las )
conicas, 30% relaciones métricas entre elementos, 33'3%
identificando describiendo sus propiedades e
sus principales identificando sus aplicaciones.
elementos y
utiizando  sus
propiedades 3.2 Traza curvas  conicas
fundamentales determinando  previamente  los
para  resolver elementos que las definen, tales
problemas  de | 349 como ejes, focos, directrices, 33'3%
pertenencia, tangentes o asintotas, resolviendo
tangencia 0 su trazado por puntos o por
incidencia. homologia  respecto a la
circunferencia.
3.3 Resuelve problemas de
pertenencia, tangencias e
interseccion entre lineas rectas y
curvas conicas, aplicando sus 33'3%
propiedades y justificando el
procedimiento utilizado, y poniendo
sumo interés en la exactitud del
trazo, la limpieza y el acabado.
4 Relacionar las 4.1 Comprende las caracteristicas 50%
transformacione de las transformaciones homoldgicas
s homoldgicas identificando sus invariantes
con sus geomeétricos, describiendo  sus
aplicaciones a aplicaciones.
la geometria
plana y a los 10%

sistemas

4.2 Aplica la homologia y la afinidad




representacion,

a la resolucion de problemas

valorando la geométricos y a la representacion de 500
rapidez y formas planas. 0
exactitud en los

trazados que

proporciona su

utilizacion.

BLOQUE 2:

SISTEMAS DE .

REPRESENTA PONDERACION DEL BLOQUE: 35%

CION

5 Valorar la 5.1 Comprende figuras planas
importancia de contenidos en planos paralelos, 2504
la elaboracion perpendiculares u oblicuos a los 0
de dibujos a planos de proyeccion, trazando sus

mano alzada proyecciones diédricas.

para desarrollar

la “vision

espacial’, 5.2 Representa figuras planas

analizando  la contenidos en planos paralelos,

posicion relativa perpendiculares u oblicuos a los 25%
entre  rectas, planos de proyeccion, trazando sus

planos Y| 30% |proyecciones diédricas.

superficies,

identificando

su,s . relaciones 5.3 Determina la verdadera magnitud

metrlca_s para de segmentos, angulos y figuras

d_e terminar € planas utilizando giros, abatimientos 25%
sistema ., de 0 cambios de plano en sistema

representacion diédrico y, en su caso, en el sistema

adecuao!o y a de planos acotados.

estrategia

idonea que

solucione los I

problemas  de 5.4 Resuelve_ ,eje.l’CICIOS y prob_lemas
representacion se s_lstema diédrico con exactlt_ud, 259
de cuerpos o cla,rl_dad y razonando las soluciones

espacios graficas.

tridimensionales

6 Representar 6.1 Representa el tetraedro, el

poliedros hexaedro o cubo, y el octaedro en
regulares, cualquier posicion respecto a los
piramides, planos coordenados, el resto de los 16°6%
prismas, poliedros regulares, prismas vy

cilindros y pirAmides en posiciones favorables,

conos mediante
sus

con la ayuda de sus proyecciones
diédricas, determinando partes




proyecciones

vistas y ocultas.

ortograficas,
analizando las
posiciones 6.2 Representa cilindros y conos de
singulares revolucién aplicando giros o cambios ,
respecto a los de plano para disponer sus 16°6%
planos _ de proyecciones diédricas en posicion
proyeccion, favorable para resolver problemas
determinando 50% de medida.
las  relaciones
métricas  entre
SuS elemgntos, 6.3 Determina la seccion plana de
las  secciones cuerpos o espacios tridimensionales
pl'qna_ts formados por superficies poliédricas,
principales y la cilindricas, cbnicas y/o esféricas, 16"6%
verdadera dibujando sus proyecciones
magnitud 0 diédricas y obteniendo su verdadera
desarr_ol_lo de las magnitud.
superficies que
los conforman.
6.4 Halla la interseccion ente linea
rectas y cuerpos geomeétricos con la 16°6%
ayuda de sus proyecciones diédricas 0
0 sSu perspectiva, indicando el
trazado auxiliar utilizado para la
determinacion de los puntos de
entrada y salida.
6.5 Desarrolla superficies
poliédricas, cilindricas conicas, con 16°6%
la ayuda de sus proyecciones 0
diédricas, utilizando giros,
abatimientos o cambios de plano
para obtener la verdadera magnitud
delas aristas y caras que las
conforman.
6.6 Pone interés por la precisién en
el trazado y claridad en la resolucion
gréfica de ejercicios y problemas.
7 Dibujar 7.1 Comprende los fundamentos de
axonometrias la axonometria ortogonal,
de poliedros clasificando su tipologia en funcion
regulares, de la orientacion del triedro 25%
pirdmides, fundamental, determinando el
prismas, triangulo de trazas y calculando los

cilindros conos,
y otras piezas
industriales vy
arquitecténicas,
disponiendo su
posicion en
funcibn de la

coeficientes de correccion.

7.2 Dibuja axonometrias de cuerpos
0 espacios definidos por sus vistas
principales, disponiendo su posicién
en funcién de la importancia relativa




importancia 20% de las caras que se deseen mostrar 25%
relativa de las y /o de la conveniencia de los

caras que se trazados necesarios.

deseen mostrar

y/o de la

conveniencia de

los trazados

necesarios, 7.3 Determina la seccion plana de

utilizando la cuerpos o espacios tridimensionales

ayuda del formados por superficies poliédricas,
abatimiento de dibujando isometrias o perspectivas

figuras  planas caballeras. .
situadas en los 25%
planos

coordenados, 7.4 Resuelve los ejercicios de
calculando los manera correcta, poniendo interés
coeficientes de por la presentacibn mas adecuada,

reduccion y en cuanto a detalles, tipos de 2504
determinando espesores de lineas claridad del

las  secciones dibujo, siendo preciso en el trazo.

planas

principales.

BLOQUE 3:

DOCUMENTAC PONDERACION DEL BLOQUE: 30%
ION  GRAFICA QUE: 6
DE

PROYECTOS.

8 Elaborar vy 8.1 Elabora y participa activamente

presentar de en proyectos cooperativos de

forma individual construccibn geométrica, aplicando

y colectiva estrategias propias adecuadas al 11" 1%
bocetos, croquis lenguaje del dibujo técnico.

y planos

necesarios para

la definicién de

un proyecto

sencillo 8.2 ldentifica formas y medidas de
relacionado con objetos industriales 0 11°1%
el disefio arquitectonicos, a partir de los

industrial 0 planos técnicos que los definen.

arquitectonico,

valorando la

exactitud,

Iri?npgl)?:zza qu?a/ 8.3 Dibuja bocetos a mano _al'z'ada y
proporciona  la croquis acotados para posibilitar la 11°1%

utilizacion de
aplicaciones
informaticas,
planificando de
manera

100%

comunicaciéon técnica con otras
personas.




conjunta su
desarrollo,

revisando el
avance de los
trabajos y

asumiendo las
tareas
encomendadas
con
responsabilidad

8.4 Croquiza conjuntos y/o piezas

industriales u objetos
arquitectonicos, disponiendo las
vistas, cortes ylo secciones
necesarias, tomando medidas

directamente de la realidad o de
perspectivas a escala, elaborando
bocetos a mano alzada para la
elaboracion de dibujos acotados y
planos de montaje, instalacion,
detalle o fabricacion, de acuerdo a la
normativa de aplicacion.

11"1%

8.5 Acaba los ejercicios de manera
correcta, poniendo interés por la
presentacibn mas adecuada, en
cuanto a detalles, tipos de espesores
de lineas y claridad del dibujo,
siendo preciso en el trazo y cuidando
la presentacion y limpieza de los
trabajos propuestos.

1171%

8.6 Comprende las posibilidades de
las aplicaciones informaticas
relacionadas con el dibujo técnico,
valorando la exactitud, rapidez vy
limpieza que  proporciona  Su
utilizacion.

11"1%

8.7 Representa objetos industriales o
arquitecténicos con la ayuda de
programas de dibujo vectorial 2<d,
creando entidades, importando
bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacion
relacionada en capas diferencias por
su utilidad.

11"1%

100%

8.8 Representa objetos industriales o
arquitectonicos utilizando programas
de creacion de modelos en 3D,
insertando  solidos  elementales,
manipuldndolos hasta obtener la
forma buscada, importando modelos
u objetos de galerias o bibliotecas,

incorporando texturas,

11"1%




seleccionando el encuadre, la
iluminacion y el punto de vista

idoneo al proposito buscado. .
3  Evaluacion

8.9 Presenta los trabajos de dibujo

técnico utilizando recursos graficos 4.1 Evaluacion en

e informéticos, de forma que estos la eso

sean claros, limpios y respondan al 11" 1%

objetivo para los que han sido 51
realizados. Identifica y analiza los PROCEDIMIENTO
elementos que intervienen en S DE
distintos actos de comunicacion EVALUACION.

visual y audiovisual.

Respecto a la

evaluaciéon de los
alumnos se tomaran como base los criterios de evaluacién del curriculo, de acuerdo con los objetivos
propuestos y la adquisicion de las competencias basicas, ya enunciados en la presente programacion.

Por otro lado, el proceso de evaluacién pretende ser una constante retroalimentacién comunicativa que
permita a estudiantes y profesores una indagacion sobre la actividad que se esta llevando a cabo en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. No se evalla sélo, por tanto, el trabajo del alumno sino el
propio proceso de aprendizaje. La sistematizacién del proceso de evaluacion esta articulada por las
siguientes fases:

- Coherencia entre los trabajos y lo programado.

- Valoracion del desarrollo de cada actividad.

- Valoracion del proceso investigador-creador del alumno en cada actividad.
- Valoracion del aprendizaje de los alumnos.

- Autoevaluacion de los propios alumnos respecto a su aprendizaje.

La participacién de los alumnos en la evaluacién se valorara a través de la actitud abierta, critica y
tolerante en los debates y puestas en comin asi como la defensa y capacidad de argumentacién con
respecto al trabajo propio.

Los instrumentos de evaluacion de las actividades habituales del aula seran:

- Estimaciones del profesor sobre el grado de consecucion de las actividades propuestas y de los
contenidos tedricos. Incluye la realizacion de ejercicios escrito

- Observaciones en el aula de la actitud hacia el trabajo por parte de cada alumno
- Trabajos de los alumnos.

- Seguimiento del cuaderno de clase.

La temporizacion de la evaluacion se realizard de acuerdo con las siguientes fases:

1. Evaluacion inicial, su funcion es de diagnéstico, y tienen por objeto detectar los conocimientos previos
del alumno. Se realizara a través de una prueba escrita.

2. Evaluacién del proceso, realizada a través de las actividades habituales de ensefianza.

3. Evaluacion final, que permitira analizar los resultados obtenidos cuando culmina al final de todo
el periodo, sus instrumentos seran los trabajos de clase y el cuaderno del alumno en el grupo de
conceptos-procedimientos y las actitudes en clase. Es conveniente establecer también unos instrumentos
para llevar a cabo la evaluacion del proceso de ensefianza. Quedan articulados de esta manera:



Andlisis de los resultados de la evaluacién del aprendizaje de los alumnos. Registros de los trabajos
realizados en el aula.

Evaluacion de los alumnos mediante cuestionarios. Para llevar a cabo el modelo de evaluacion continua se
va a utilizar una diversidad de instrumentos y procedimientos de recogida de informacién que se definen
en el cuadro siguiente. EI momento de aplicar cada uno de ellos, sera dictado por la dinamica docente.

PROCEDIMIENTOS OBSERVACIONES

Los alumnos deben tener capacidad para expresar sus
criterios y opiniones sobre las facilidades o dificultades
encontradas en el aprendizaje de los contenidos, sobre los
aspectos que les atraen o, por el contrario, no les han
gustado. Incluso deben manifestar su juicio sobre los
resultados que consiguen

Procedimiento que enfocamos hacia la constante
retroalimentacién que nos facilita el didlogo con los
alumnos sobre sus necesidades de ayuda, sobre su
Co-evaluacién participacion e implicacién, sobre la asistencia que les
prestamos, entre otros aspectos.

Autoevaluacion

Nos permite observar y valorar en los alumnos: lal
participacién en las actividades cotidianas del aula, la
interaccion y el trabajo en equipo, los habitos escolares ,la
Observacion directa yjactitud ante la busqueda de informacion, el dominio de los
sistematica. contenidos procedimentales, la actitud en el aula ,entre
otros aspectos.

Se efectlla mediante un planteamiento permanente, con
registro continuo de datos sobre la realizacion de las
actividades y los aprendizajes adquiridos.

Andlisis de tareas y de la|
produccién de alumnos.

Es un procedimiento clave para identificar la situacion
individual de cada alumno y sus particulares necesidades

Ao avnada

Las preguntas, los didlogos, el debate, la intervencion en
las puestas en comuUn son medios béasicos para identificar
los conocimientos, los contenidos actitudinales y las
capacidades en general. Las pruebas escritas (objetivas,
abiertas, cuadros sinépticos mutilados, etc.) son de gran
utiidad para valorar la adquisicion de las capacidades

Intercambios orales,
interrogacién y pruebas
especificas.







